ANEXA 1 HCL ...../ coevuvreuenee

REGULAMENT PRIVIND IMPLEMENTAREA CAMPANIEI DE BUGETARE PARTICIPATIVA
"TIMISOARA DECIDE" - 2025

Editie dedicata liceenilor

Introducere

Tinand cont de faptul ca nivelul de implicare al celor cu varsta sub 18 ani a fost redus 1n cele trei editii incheiate
ale campaniei de bugetare participativa “Timisoara Decide!”, propunem ca editia 2025 sa fie dedicata elevilor
de liceu. Campania de bugetare participativa “Timisoara Decide!” editia 2025 dedicata liceenilor va fi
organizata cu sprijinul Administratiei pentru Sanatate si Educatie a Municipiului Timisoara si a unitatilor de
invatamant de nivel liceal din Municipiul Timisoara subordonate Consiliului Local. Initiativa corespunde cu
declararea anului 2025 drept ,,Anul National al Copilului” prin legea nr. 264 din 28 octombrie 2024. Prin acest
demers autoritdtile publice locale sunt incurajate sd organizeze manifestdri dedicate dezvoltarii sociale,
educationale, culturale si civice a copiilor.

CAPITOLUL 1
DISPOZITII GENERALE
Articolul 1

(1) Campania “Timisoara Decide!” editia 2025 dedicata liceenilor se va desfasura in cadrul unitatilor de
invatamant preuniversitar de stat de nivel liceal de pe raza Municipiului Timigoara, publice, cu
personalitate juridica care se Inscriu printr-o declaratie de angajament, conform Anexei 2 , cu conditia
ca elevii acesteia sa depuna cel putin 3 propuneri de proiecte.

(2) Bugetul Participativ este un instrument de management deschis, incluziv si transparent, care permite
participarea reala a elevilor la guvernanta unitatii de invatdmant, acestia putind decide in mod direct
cum se va cheltui o suma clar definita in acest sens.

(3) Prin intermediul acestui instrument, elevii pot trimite propuneri de proiecte si pot decide prin vot
proiectele care vor fi implementate in urma campaniei "Timisoara Decide!” in cadrul unitatii de
invatamant la care sunt inmatriculati. Procesul presupune consultarea elevilor si transferul citre acestia
a responsabilitatii decizionale pentru suma alocata campaniei.

(4) Proiectele selectate vor fi cuprinse 1n bugetul de venituri si cheltuieli al unitatii de invatamant, pentru
anul financiar in curs, urmand a fi implementate prin grija managementului unitatii de invatamant si
cu sprijinul elevilor initiatori intr-un termen de maxim 24 luni.

Articolul 2 Obiectivele generale

(1) Dezvoltarea unui cadru organizational eficient de dialog intre administratia publicd locala,
administratia unitatii de invatamant si elevi pentru cresterea calitatii vietii elevilor;

(2) Cresterea implicdrii elevilor in viata comunitatii scolare: procesul incurajeaza elevii sd identifice
preocupdrile personale cu binele comun, sa inteleagd complexitatea problemelor si sa furnizeze solutii,
dezvoltandu-si abilitatile participative;

(3) Adaptarea politicilor educationale la nevoile elevilor cu scopul de crestere a nivelului calitatii vietii in
scoald si de stimulare a acestei cresteri;
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(4) Cresterea transparentei activitatii administratiei scolare, responsabilizarea conducerii, eficientizarea
cheltuirii fondurilor publice, implementarea guvernarii deschise;

(5) Stimularea democratiei participative, a colaborarii si participarii active a elevilor in comunitatea
scolara.

CAPITOLUL 2
ALOCAREA BUGETULUI
Articolul 3 Bugetul alocat

(1) Bugetul total alocat este de 50.000 lei pentru fiecare unitate de Invatamant participantd in program.

(2) Vor fi declarate castigdtoare proiectele care au obtinut cel mai mare numar de voturi din totalul
voturilor valabil exprimate, in ordine descrescitoare, pana la epuizarea bugetului total de 50.000 lei
alocat unitatii de Invatimant.

a. In situatia in care, dupa stabilirea proiectelor cistigitoare conform punctului anterior,
ramane disponibila o suma care nu este suficientd pentru finantarea integrala a urmatorului
proiect in ordinea voturilor, Comisia de coordonare poate decide acceptarea finantarii si a
acestui proiect, cu conditia identificarii unor sume disponibile rezultate din economii
realizate la nivelul altor unitéti de invatimant participante in campanie. Alocarea fondurilor
suplimentare va fi realizatd in mod proportional si echitabil astfel incat sa asigure sanse
egale pentru toate unitatile de Tnvatdmant Inscrise in campanie.

b. In cazul mentionat mai sus, Comisia de coordonare va informa in scris unitatea de
invatdmant si initiatorii proiectului cu privire la decizia luata, inainte de publicarea
rezultatelor.

(3) Unitatile de invatamant, prin reprezentantul legal, isi vor asuma in scris dorinta de implicare in
campania de bugetare participativa si colaborarea pentru implementarea proiectelor castigatoare,
conform modelului de angajament din Anexa 1.

CAPITOLUL 3
ORGANIZAREA CAMPANIEI
Articolul 6 Pentru implementarea regulamentului, se vor organiza urmétoarele comisii:

a) Comisia de coordonare a campaniei
b) Comisia de implementare a campaniei, infiintata la nivelul fiecarei unitati de invatamant

Articolul 7 Componenta si atributiile comisiei de coordonare a campaniei

(1) Comisia de coordonare a campaniei va fi desemnata prin dispozitie a Primarului si va fi formata din
maxim 9 membri, pana la 5 reprezentati ai aparatului de specialitate din cadrul Primariei
Municipiului Timisoara si/sau Administratiei pentru Sanatate si Educatie a Municipiului Timisoara
(ASEMT) si pana la 4 reprezentanti ai societatii civile, dintre care 2 reprezentanti ai unor organizatii
non-guvernamentale si 2 cetdteni implicati civic.

(2) Reprezentantii societatii civile vor fi identificati prin apel public pe baza urmatoarelor criterii:

a. Argumentarea dorintei de implicare in cadrul Campaniei, intelegerea si asumarea atributiilor
membrilor Comisiei de implementare prin depunerea unei scrisori de motivatie.
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b. Experienta, in ultimii 5 ani, in implementarea a cel putin doua initiative derulate impreuna
cu grupul/organizatia reprezentat/a cu scopul identificarii si rezolvarii unor probleme in
comunitate. Candidatii vor prezenta rolul detinut in aceste initiative si ce rezultate au
obtinut.

c. Detinerea cetateniei romana, a cetateniei altor state membre ale Uniunii Europene sau a
statelor apartinand Spatiului Economic European;

d. Cunoasterea limbii romane, scris si vorbit;

e. Varsta minima reglementata de prevederile legale pentru capacitatea de exercitiu deplina (18
ani);

f. Competente minime de IT (necesare pentru folosirea platformei pe care va fi Campania si
pentru comunicarea facila prin email sau alte canale de comunicare online cu ceilalti membri
ai Comisiei);

g. Neapartenenta la un partid politic;

h. Lipsa antecedentelor penale de orice natura;

i.  Asumarea respectarii tuturor normelor de comportament stabilite fie prin lege, fie prin bunul
simt comun al tuturor oamenilor, norme create cu scopul de a asigura si mentine ordinea si
linistea publica, astfel incat desfasurarea sedintelor s se efectueze intr-un ambient civilizat
si in armonie cu toti ceilalti;

(3) Atributii:

(4)

a)
b)
©)

d)
e)
f)

g)
h)

i
)
K

D

Coordonarea generala a procesului la nivelul tuturor unitatilor de invatamant participante;
Monitorizarea respectarii calendarului implementarii campaniei;

Asigurarea respectarii principiilor si obiectivelor bugetarii participative in toate unitatile de
invatamant participante;

Oferirea de indrumare si suport metodologic pentru facilitatorii din scoli;

Organizarea sesiunilor de formare pentru coordonatorii din licee;

Facilitarea comunicarii Intre licee si promovarea schimbului de bune practici;

Gestionarea platformei online comune pentru bugetarea participativa;

Rezolvarea situatiilor problematice care pot aparea in implementarea campaniei

Monitorizarea procesului de promovare a campaniei in fiecare liceu;

Nominalizeaza reprezentantii PMT/ASEMT in comisiile de implementare de la nivelul fiecarui
liceu si valideaza propunerile primite pentru ceilalti membrii nominalizati de directorul unitatilor
de invatimant;

Preia si raspunde la Intrebarile elevilor despre aspectele tehnice ale proiectelor pe care doresc sa
le Inscrie In campanie;

Evaluarea generala a campaniei si formularea de recomandari pentru imbunatatirea procesului.

Mod de lucru:

a)

b)

©)
d)
e)
f)

Activitatea 1n cadrul Comisiei de coordonare a campaniei este voluntard (neremunerati) si se va
desfasura dupa calendarul campaniei prevazut la art. 11;

Fiecare membru al Comisei va avea alocate un numar echitabil de licee participante in campanie
pentru a le monitoriza direct;

Comisia se va intalni sdptamanal pentru a analiza progresul implementarii;

Va mentine contactul permanent cu facilitatorii din fiecare liceu;

Va efectua vizite de monitorizare in licee, conform unui calendar stabilit;

Va raporta periodic conducerii PMT/ASEMT stadiul implementarii.
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Articolul 8 Componenta si atributiile comisiei de implementare de la nivelul unitatii de iInvatamant

(1) Comisia de implementare se va forma la nivelul fiecdrei unitati de invatamant participante, avand

urmatoarea componenta:

a)

b)
c)
d)
e)

Un reprezentant al unitdtii de invatdmant (cadru didactic/secretar/administrator financiar) —
pentru validarea aspectelor financiare si de fezabilitate tehnica;

Profesor facilitator din cadrul unitatii de invatamant;

Un reprezentant al PMT/ASEMT — pentru validarea conformittii cu regulamentul;

Elev reprezentant 1 — pentru asigurarea transparentei si relevantei pentru comunitatea elevilor;
Elev reprezentant 2 sau reprezentantul parintilor.

(2) Membrii comisiei de implementare vor respecta urmatoarele criterii:

a)

b)
©)

d)

Detinerea cetateniei romana, a cetateniei altor state membre ale Uniunii Europene sau a statelor
apartinand Spatiului Economic European;

Cunoasterea limbii romane, scris i vorbit;

Competente minime de IT (necesare pentru folosirea platformei pe care va fi Campania si pentru
comunicarea facild prin email sau alte canale de comunicare online cu ceilalti membri ai
Comisiei);

Neapartenenta la un partid politic;

Lipsa antecedentelor penale de orice natura;

Asumarea respectarii tuturor normelor de comportament stabilite fie prin lege, fie prin bunul
simt comun al tuturor oamenilor, norme create cu scopul de a asigura si mentine ordinea si
linistea publica, astfel incat desfasurarea sedintelor sa se efectueze intr-un ambient civilizat si in
armonie cu toti ceilalti;

(3) Atributii:

a)

b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)
)

Verificarea eligibilitatii formale a propunerilor de proiecte in termen de maximum 5 zile
lucritoare de la depunere;

Analiza fezabilitatii tehnice si financiare a proiectelor depuse;

Validarea Incadrarii proiectelor in limita bugetului disponibil conform art. 3;

Furnizarea de feedback constructiv initiatorilor pentru imbunatatirea propunerilor;
Publicarea listei proiectelor eligibile care vor intra in etapa de votare;

Solutionarea contestatiilor depuse de initiatori;

Supravegherea procesului de votare si asigurarea corectitudinii acestuia;

Numararea voturilor si validarea rezultatelor;

Anuntarea proiectelor castigitoare.

(4) Mod de lucru:

a)

b)

d)

Activitatea in cadrul Comisiei de coordonare a campaniei este voluntara (neremuneratd) si se va
desfasura dupd calendarul campaniei prevazut la art. 11;

Membrii comisiilor de implementare prevazuti la art. 8 alin. (1) lit. ¢ vor fi desemnati de catre
Comisia de coordonare a campaniei, iar restul membrilor vor fi propusi de catre directorul
fiecarei unitatii de invatdmant si validati de catre Comisia de coordonare;

Elevul/elevii care vor face parte din Comisia de implementare pot fi alesi dintre membrii
Consiliului Scolar al Elevilor sau desemnati de catre Consiliul de Administratie al unitatii
scolare;

Elevul/elevii care vor face parte din Comisia de implementare nu pot depune proiecte sau face
parte dintr-o echipa de proiect;
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Membrii comisiei vor analiza fiecare propunere de proiect in maximum 5 zile lucratoare de la
termenul limita de depunere;

Reprezentantul scolii va verifica fezabilitatea financiara si tehnica a proiectului;

Elevul reprezentant va evalua relevanta si impactul potential asupra comunitatii scolare;
Reprezentantul PMT/ASEMT va valida analiza si va asigura respectarea regulamentului;
Deciziile se iau prin consens sau, in lipsa acestuia, prin majoritate simpla;

Comisia va elabora un raport de evaluare pentru fiecare proiect, cu justificarea deciziei;

In cazul contestatiilor, comisia le va solutiona in termen de maximum 3 zile lucratoare;

La finalul numararii voturilor, Comisia va semna raportul final si il va transmite Comisiei de
coordonare.

Articolul 9 Numirea si atributiile profesorului-facilitator

(1) Pentru a asigura un grad mai mare de implicare a elevilor in cadrul campaniei, fiecare unitate de

2

3)

invatamant va desemna cel putin un profesor-facilitator care va coordona intregul proces.
Atributii:

a)

b)

©)
d)

Promovarea campaniei in randul elevilor folosind materialele standard furnizate de catre Comisia
de coordonare;

Sprijinirea organizarii a cel putin o sesiune de prezentare a campaniei, generare de idei si scriere
a proiectelor dedicata elevilor;

Sprijinirea organizarii etapei de vot;

Pastrarea unei comunicari constante cu Comisia de coordonare.

Mod de lucru:

a)
b)
c)

d)

Activitatea profesorului-facilitator este voluntard (neremuneratd) si se va desfasura dupa
calendarul campaniei prevazut la art. 11;

Va participa la sesiunea de formare organizata de citre Comisia de coordonare, va parcurge toate
materialele introductive si va adresa Intrebari, daca este cazul;

Va folosi toate canalele de comunicare adecvate pentru a disemina materialele primite de la
Comisia de coordonare cétre toti elevii unitatii de invatdmant conform art. 13;

Va colabora cu Comisia de coordonare pentru organizarea sesiunilor de prezentare, generare idei
si scriere a proiectelor;

Va oferi indrumare elevilor care doresc sa depuna propuneri de proiecte;

Va organiza ziua votului in cadrul unitdtii de Invatamant cu sprijinul acesteia si al Comisiei de
coordonare.

CAPITOLUL 4

CALENDARUL CAMPANIEI

Articolul 10

Campania se va desfasura in 9 etape, dupd cum urmeaza:

)
2)

3)

Numirea comisiei de coordonare a campaniei;

Inscrierea unitatilor de invatdmant in cadrul campaniei, prin completarea si semnarea de catre

reprezentantul legal a declaratiei de angajament, conform modelului din Anexa 2;

Informarea si formarea elevilor din cadrul fiecdrei unitati de invatdmant inscrisa in campanie a

prezentului regulament si a oportunitatii de bugetare participativa la liceu;
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4) Colectarea propunerilor de proiecte si verificarea eligibilitatii acestora;

5) Analiza tehnica, juridica si financiara a propunerilor de proiecte eligibile si publicarea listei cu
proiectele care se califica pentru etapa de votare;

6) Primirea si solutionarea contestatiilor;

7) Votarea proiectelor;

8) Anuntarea proiectelor castigatoare;

9) Implementarea proiectelor.

Articolul 11

(1) A patra editie a Campaniei se va desfasura Incepand cu luna septembrie 2025, dupa calendarul

estimativ de mai jos, urménd ca pentru editiile viitoare calendarul Campaniei sa fie definit si publicat in

fiecare an.

Perioada

Activitati

Responsabil/  comisie
responsabila

Pana pe
15 aug.

(1) Numirea comisiei de coordonare a campaniei

PMT, ASEMT

1-20
sept.

(2) Inscrierea unitatilor de invatimant in cadrul campaniei, prin
completarea si semnarea de catre reprezentantul legal a
declaratiei de angajament conform modelului din Anexa 2;

(3) Desemnarea de catre fiecare unitate de invatdmant a:
reprezentantului unitatii de invatdimant si a elevului
reprezentant, ambii membri n cadrul Comisiei de evaluare a
eligibilitatii conform art. 8, precum si a profesorului-
facilitator conform art. 9;

(4) Numirea Comisiilor de implementare de la nivelul fiecarei
unitati de invatdmant participante;

(5) Formarea profesorilor-facilitatori;

Directorul unitatii de
invatamant
Comisia de coordonare

20 sept. —
24 oct.

(6) Atelier de informare si pregatire a persoanelor desemnate
pentru a face parte din comisiile de implementare la nivelul
fiecarei unitdti de Invatamant participante, conform
atributiilor si a modului de lucru definite la art. 8;

(7) Promovarea campaniei si a etapei de depunere propuneri de
proiecte in cadrul fiecarei unitati de invatamant participante;

(8) Organizarea unor ateliere de lucru dedicate elevilor pentru
identificarea prioritatilor si oferirea de suport in formularea
propunerilor de proiecte;

(9) Colectarea propunerilor de proiecte in platforma online
dedicatd campaniei;

(10) Verificarea eligibilitatii si feedback din partea
Comisiilor de implementare pentru clarificarea, completarea
si/sau fuzionarea propunerilor;

(11) Completarea si/sau corectarea propunerilor de catre
initiatori.

Comisia de coordonare
Profesori-facilitatori
Comisiile de
implementare

Elevii

25 oct. -
5 noi.

(12) Analiza tehnica, juridica, financiara, impactul asupra
mediului si caracterul incluziv al propunerilor de proiecte
eligibile si publicarea listei cu proiectele care se califica

Comisiile de
implementare
Comisia de coordonare
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pentru etapa de votare conform Capitolului 7;

(13) Primirea si solutionarea contestatiilor conform art.
17;
6 noi. - (14) Promovarea proiectelor eligibile pentru etapa de vot | Comisia de coordonare
10 noi. in cadrul unitatilor de invatdmant; Comisiile de
(15) Votarea proiectelor conform Capitolului 9; implementare
(16) Publicarea listei cu proiectele castigatoare; Profesori-facilitatori
Elevi
Dec (17) Organizarea unei etape de evaluare si reflexie la | Comisia de coordonare
finalul campaniei in fiecare unitate de invatamant pentru a | Comisiile de
intari procesul de invatare si pentru a imbunatati procesul de | implementare
implementare al campaniei. Profesori-facilitatori
Elevi
24 luni (18) Implementarea si  monitorizarea periodicd a | Directorii unitdtilor de

implementarii proiectelor.

invatamant
Comisia de coordonare

Articolul 12

Laincheierea campaniei de bugetare participativa “Timisoara Decide!” aparatul de specialitate al Municipiului
Timigoara va face o evaluare a intregii campanii si va publica un raport cu concluziile aferente si cu propunerile

de Tmbunatétire pentru ciclul urmator.

Articolul 13

CAPITOLUL 5

DEPUNEREA PROPUNERILOR DE PROIECTE

(1) Fiecare elev de nivel liceal poate depune una sau mai multe propuneri de proiecte pentru unitatea de

invatamant la care este inmatriculat.

(2) Un proiect poate avea unul sau mai multi initiatori, dar inscrierea se va face de catre o singurd persoana

desemnata din partea echipei, in acest sens.

(3) Continutul propunerii de proiect va respecta formatul prezentat in Anexa 3, precum si criteriile de

eligibilitate conform art. 15.

(4) Depunerea propunerilor de proiecte se va efectua online in sectiunea web dedicata Campaniei,

https://decidem.primariatm.ro/

(5) Elevii care inregistreaza propunerile de proiect pentru campania de bugetare participativa trebuie sa

isi creeze cont de utilizator pe platforma dedicatd campaniei https://decidem.primariatm.ro/ si sa

accepte termenii §i conditiile de utilizare ale acesteia. Calendarul campaniei va fi afisat vizibil in cadrul

sectiunii web dedicatd Campaniei;

(6) Municipiul Timisoara isi rezerva dreptul de a sterge propunerile de proiecte si comentariilor care sunt

duplicate sau contin limbaj licentios.

Articolul 14 Respingerea unei propuneri de proiect de citre Comisia de implementare de la nivelul liceului

definita conform art. 8, in urma evaluarii eligibilitatii, se va motiva in scris, iar motivarea va fi facutad publica

in platforma web dedicatd campaniei https://decidem.primariatm.ro/, si de asemenea va fi comunicata direct

initiatorului/initiatorilor.
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CAPITOLUL 6

CRITERIILE DE ELIGIBILITATE ALE PROPUNERILOR DE PROIECTE

Articolul 15

Pentru ca o propunere de proiect sa fie eligibila pentru incadrarea sa in Campania "Timisoara Decide!" editia
2025 dedicata liceenilor trebuie sa respecte urmatoarele conditii generale de eligibilitate:

a)

b)
©)

d)

g)

h)

)
k)

Sa contribuie la cresterea calitatii actului educational si a bunastarii elevilor din una dintre unitatile de
invatamant Inscrise in cadrul campaniei, pentru exemplificare consultati Anexa 4 - Ghid de elaborare
al proiectelor eligibile;

Sa vizeze spatii aflate in incinta unitatii de invatamant (imobile, terenuri);

Propunerea sa fie conceputa si depusa de catre elevii inmatriculati la unitatea de invatdmant inscrisa
in campanie;

Sa fie sau sd poata fi asimilatd unei cheltuieli aflate 1n aria de competenta a Municipiului Timisoara si
care vizeazd un bun administrat de aceasta, excluzand spatiile aflate in litigiu, cu situatie juridica
incerta sau revendicate;

Sa nu interfereze cu alte programe de investitii ale Municipiului Timisoara si sd nu fie contrare sau
incompatibile cu planuri sau proiecte ale Municipalitatii sau ale altor autoritati locale sau nationale
aflate in derulare;

Sa fie de interes local si sd nu realizeze activitati cu scop comercial, publicitar, de natura politica sau
etnica si sd nu fie discriminatoriu;

Sa nu genereze cheltuieli de functionare semnificative dupad implementare (intretinere, resurse umane,
plata unor drepturi de autor etc.) care nu pot fi asumate de cétre unitatea de Invatamant;

Sa nu fie vagi, sa contina suficiente informatii pentru a putea fi analizatd fezabilitatea propunerii;
titlurile acestora sa fie concise si relevante pentru continutul si localizarea propunerii;

Sa nu reprezinte o interventie punctuald ce poate fi inclusa In programul de reparatii;

Sa se Incadreze Tn bugetul maxim alocat unui proiect, conform art. 3;

Perioada de implementare, conform procedurilor legale aferente fiecarui proiect, nu trebuie sa
depaseasca 24 luni.

CAPITOLUL 7

ANALIZA PROPUNERILOR DE PROIECTE

Articolul 16

(1) Comisia de implementare de la nivelul unitatii de invatamant va analiza toate propunerile primite, va

completa fisa de evaluare conform Anexei 5 si va Incadra fiecare propune intr-una dintre categoriile
de mai jos:

a. Propunere respinsa

b. Propunere eligibila pentru vot

(2) Propunerile eligibile pentru vot pot suferi ajustari in urma analizei. Ajustérile vor fi comunicate in

prealabil initiatorilor.
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Articolul 17

(1) Perioada de contestare va fi anuntata o datd cu comunicarea rezultatelor, fiind alocatd o perioadd de
pana la 3 zile lucratoare pentru depunere contestatiilor.

(2) In termen de maxim 5 zile lucritoare de la inchiderea perioadei de depunere a contestatiilor, Comisiile
analizeaza toate contestatiile primite si decid cu majoritatea numarului de membri componenti asupra
admiterii sau respingerii acestora.

(3) Comisiile de implementare apreciaza elementele de forma, tehnice, de mediu, economice si juridice
precum si caracterul incluziv al proiectelor, fard a se pronunta cu privire la oportunitatea si necesitatea
lor, asupra acestora urmand a se pronunta exclusiv elevii care vor vota in cadrul campaniei.

(4) In urma solutionarilor contestatiilor, hotararile Comisiilor de implementare sunt definitive si pe baza
lor se va intocmi lista finala cu propunerile de proiecte ce vor fi supuse votului elevilor.

CAPITOLUL 8

PROCESUL DE VOTARE

Articolul 18 (1) In cadrul fiecarei unititi de invatimant participante la campania de bugetare participativi, va
fi organizat un proces de votare pentru desemnarea proiectelor castigatoare.

(2) Comisia de coordonare, 1n colaborare cu directorul unitatii de invatamant, va stabili ziua, intervalul orar si
locul votului. Profesorul-facilitator va comunica tuturor elevilor cu cel putin 5 zile lucratoare inainte toate
informatiile necesare. Ziua votului va fi stabilitd in intervalul prevazut in calendarul campaniei.

(3) Procesul de votare trebuie sa asigure participarea tuturor elevilor de nivel liceal din unitatea de invatamant,
respectand principiile transparentei si confidentialitatii votului.

(4) Elevii se vor legitima cu carnetul de elev /catalogul online vizat pentru anul scolar in curs, validarea
dreptului de vot fiind facut pe baza numarului matricol.

Articolul 19 (1) Buletinul de vot va contine toate proiectele declarate eligibile, dispuse in ordine alfabetica
dupa titlul proiectului, si vor fi considerate valide daca au stampila ASEMT.

(2) Fiecare proiect va fi prezentat pe buletinul de vot prin titlu, o scurtd descriere (maximum 3 randuri) si
valoarea bugetului solicitat.

(4) Comisia de coordonare va asigura tiparirea unui numar de buletine de vot cel putin egal cu numarul total
de elevi de nivel liceal din unitatea de invatamant.

Articolul 20 (1) Numarul total de voturi posibile reprezinta numarul total de elevi de nivel liceal inmatriculati
in unitatea de invatdmant la data desfasurarii votului.

(2) Numarul de voturi exprimate reprezintd suma buletinelor de vot valide si a buletinelor de vot anulate.

(3) Rata de participare la vot se calculeaza ca raport Intre numarul de voturi exprimate si numarul total de
voturi posibile.

Articolul 21 (1) Fiecare elev are dreptul sé voteze un singur proiect dintre cele inscrise pe buletinul de vot.
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(2) Votarea se realizeaza prin marcarea cu un X in casuta corespunzatoare proiectului preferat.

(3) Buletinele de vot care contin mai multe optiuni marcate sau care nu contin nicio optiune marcata vor fi
considerate nule.

(4) Votul este secret, personal si nu poate fi delegat.

Articolul 22 (1) Dupa incheierea votului, Comisia de implementare va proceda la numaérarea voturilor si la
intocmirea procesului-verbal de constatare a rezultatelor.

(2) Procesul-verbal va contine urmatoarele informatii: a) Numarul total de elevi de nivel liceal din unitatea de
invatamant; b) Numarul de buletine de vot distribuite; ¢) Numarul de buletine de vot valide; d) Numarul de
buletine de vot anulate; ) Numarul de voturi obtinut de fiecare proiect; f) Lista proiectelor in ordinea
descrescatoare a numadrului de voturi obtinute.

(3) Procesul-verbal va fi semnat de toti membrii Comisiei de implementare si va fi afisat in loc vizibil in cadrul
unitatii de invatamant in termen de maximum 24 de ore de la incheierea numararii voturilor.

(4) Procesul-verbal va fi transmis in format electronic Comisiei de coordonare a implementérii campaniei la
finalizarea votului.

Articolul 23 (1) Vor fi declarate castigitoare proiectele care au obtinut cel mai mare numar de voturi din
totalul voturilor valabil exprimate, in ordine descrescitoare, pana la epuizarea bugetului total de 50.000 lei
alocat unitatii de Invatamant.

(2) In situatia in care, dupa finantarea proiectelor cistigatoare conform alin. (1), rimane disponibild o suma
care nu este suficientd pentru finantarea integrald a urmatorului proiect in ordinea voturilor, Comisia de
coordonare a campaniei va decide acceptarea finantarii si a acestui proiect, cu conditia identificarii unor sume
disponibile rezultate din economii realizate la nivelul altor unititi de invatamant participante in campanie.
Alocarea fondurilor suplimentare va fi realizata Tn mod proportional si echitabil astfel incat sa asigure sanse
egale pentru toate unitatile de invatamant inscrise in campanie.

(3) In cazul mentionat la alin. (3), Comisia de coordonare va informa in scris unitatea de nvatamant si
initiatorii proiectului cu privire la decizia luata, Tnainte de publicarea rezultatelor.

Articolul 24

(1) Rezultatele finale ale votului vor fi publicate pe platforma dedicatd campaniei
https://decidem.primariatm.ro/, pe site-ul unitatii de invatamant, pe panourile informative si prin orice

alte mijloace de comunicare disponibile in termen de maxim 24 de ore de la incheierea votului.

J) Contestatiile privind procedura de votare pot fi depuse in termen de 48 de ore de la afisarea
rezultatelor si vor fi solutionate de citre comisia de verificare a eligibilitatii proiectelor in termen
de maximum 3 zile lucratoare.
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CAPITOLUL 9
IMPLEMENTAREA PROIECTELOR CASTIGATOARE

Articolul 25 (1) Implementarea proiectelor castigatoare va incepe in termen de maximum 30 de zile de la
anuntarea rezultatelor finale.

(2) Unitatile de invatamant, prin reprezentantii legali, vor asigura implementarea proiectelor castigatoare cu
respectarea propunerilor initiale si cu implicarea directa a elevilor initiatori.

(3) Orice modificare in implementarea proiectelor fata de propunerea initiald trebuie aprobata de Comisia de
coordonare a campaniei $i comunicata elevilor initiatori.

Articolul 26

Proiectele vor fi etichetate cu logo-ul "PROPUS DE ELEVI SI FINANTAT DE CONSILIUL LOCAL iIN
CADRUL CAMPANIEI DE BUGETARE PARTICIPATIVA 2025".

CAPITOLUL 10
PRECIZARI JURIDICE PRIVIND UTILIZAREA SECTIUNII WEB DEDICATA
CAMPANIEI ,,TIMISOARA DECIDE!"
Articolul 27

Prin inregistrarea in vederea utilizarii sectiunii dedicate campaniei si furnizarea datelor cu caracter personal,
persoanele care se autentifica si-au exprimat acordul in mod explicit si fard echivoc pentru folosirea datelor cu
caracter personal de catre Municipiul Timisoara in vederea derularii Campaniei.

Articolul 28

Platforma asigura pastrarea confidentialitatii datelor cu caracter personal conform prevederilor
Regulamentului European nr. 679/2016 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea
datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor date in scopul realizarii operatiunilor solicitate.

Articolul 29

Platforma prelucreaza datele cu caracter personal si informatiile detinute/transmise de citre persoanele care se
autentifica cu buna credinta, asigurand respectarea dreptului la viata privata si a legislatiei In vigoare.

Articolul 30

Municipiul Timisoara nu isi asuma raspunderea pentru exactitatea si corectitudinea datelor/ informatiilor
furnizate de catre utilizatori.

Articolul 31

Orice incercare de a utiliza datele personale ale altui utilizator este strict interzisd, fiind considerata o tentativa
de frauda si va fi sanctionata prin lege contraventional sau penal, dupa caz.
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ANEXA 2 HCL ...../ cocuvvurrenuenene

MODEL DE ANGAJAMENT PRIVIND IMPLEMENTAREA CAMPANIEI DE BUGETARE
PARTICIPATIVA “TIMISOARA DECIDE!” SI A PROIECTELOR CASTIGATOARE

Subsemnatul/a , In calitate de Director al , cu sediul In

, reprezentand legal institutia de invatdmant, declar prin prezenta ca:

1. Institutia pe care o reprezint isi exprima acordul de a participa la Campania “Timisoara Decide!”
editia 2025 dedicata liceenilor, aprobata conform HCL nr. ...... A

2. Ne angajam sa respectam si sa aplicam prevederile Regulamentului privind implementarea bugetului
participativ.

3. Ne angajam sa asiguram transparenta procesului decizional si sa facilitdm participarea elevilor in
toate etapele programului.

4. Vom desemna un profesor-facilitator care va coordona intregul proces si vom constitui comisia de
implementare conform cerintelor din regulament.

5. Ne angajam sa organizam cel putin o sesiune de prezentare a campaniei, generare de idei si scriere a
proiectelor dedicata elevilor unitatii noastre de invatamant.

6. Ne angajam sa implementam proiectele castigitoare conform propunerilor elevilor si sa realizdm
achizitiile necesare cu respectarea legislatiei in vigoare.

7. Vom asigura implicarea elevilor initiatori in toate fazele implementarii proiectelor.

8. Vom monitoriza impreuna cu elevii procesul de implementare si vom asigura publicitatea
rezultatelor obtinute.

9. Vom asigura sustenabilitatea proiectelor dupa implementare si vom include 1n strategia scolii
obiectivele acestora.

10. Confirmam ca intelegem ca suma alocata pentru implementarea proiectelor este de 50.000 lei si ca
aceasta va fi utilizata exclusiv pentru proiectele votate de elevi.

11. Ne angajam sa preludm in gestiunea proprie toate dotarile si echipamentele achizitionate, in functie
de proiectul/proiectele castigator/castigatoare.

12. Ne angajam sa elaboram un raport financiar si narativ la finalizarea implementarii proiectelor.

Data: Semnatura si stampila:
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ANEXA 3 HCL ...../ cocuvvurreruenene
FORMULAR - PROPUNERE DE PROIECT

1. INFORMATII GENERALE ALE INITIATORULUI PROIECTULUI

Numele deponentului:

Email:

Telefon:

Unitatea de invitamant:

o Declar pe propria rispundere ci sunt inmatriculat la unitatea de invatimant vizata de propunerea
depusa;

2. INFORMATII DESPRE ECHIPA
Denumirea echipei:
Membrii echipei:
3. INFORMATII DESPRE PROPUNEREA DE PROIECT

1. Titlul proiectului':

2. Justificarea proiectului:

Specificati ce nevoi ati identificat, de ce este necesard implementarea acestui proiect, ce impact va avea
asupra elevilor etc..

3. Consultarea comunitatii:

Va rugam descrieti cum au fost implicati elevii scoli in validarea nevoilor identificate de echipa si validarea
solutiei conturate prin aceastd propunere de proiect si cine sustine aceastd propunere dincolo de initiatorul
si echipa sa. Optional, puteti atasa o listd cu sustindatorii propunerii dvs. de proiect.

4. Descrierea scurtd (maxim 50 de cuvinte)

Aceasta sectiune va fi inclusa pe buletinul de vot. Trebuie sd fie suficient de concisa si convingatoare pentru
a atrage sustinerea colegilor in etapa de vot.

5. Descrierea extinsa
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Aceasta sectiune va cuprinde elementele cheie ale propunerii, suficient de detaliate pentru a putea analiza
fezabilitatea proiectului.

6. Valoarea bugetului estimat (doar suma exprimata in cifre si in lei):

N

Principalele costuri identificate si justificarea acestora:

8. Modul in care doriti sa va implicati in realizarea si sustenabilitatea proiectului.

9. Documente atasate (fotografii, schite, planuri, alte documente suport) — optional

Declaratie privind autenticitatea

I:l Acest proiect a fost realizat integral de catre elevi, fara contributie majora a adultilor (profesori,
parinti, mentori etc.). De asemenea, nu a fost utilizata inteligenta artificiald (Al) in redactarea integrala a
proiectului. Orice utilizare punctuald a instrumentelor digitale a fost facuta sub supravegherea principiilor de
eticd academica si nu afecteaza caracterul autentic si original al proiectului. Neconformarea cu aceste criterii
poate duce la descalificarea proiectului.

Nota:

Prin transmiterea acestui formular sunt de acord ca datele cu caracter personal completate in acest formular sa
fie folosite si prelucrate de catre Primaria Municipiului Timisoara 1n scopul inscrierii propunerii de proiect n
cadrul Campaniei “Timisoara Decide!” 2025, in conformitate cu Regulamentul UE 2016/679 al Parlamentului
European si al Consiliului din 27 aprilie 2016 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste
prelucrarea datelor cu caracter personal.

ATENTIE:

Propunerile care nu respectd acest formular, de asemenea cele care nu sunt de competenta Primariei
Municipiului Timisoara, cele care contin limbaj licentios sau care contravin prezentului regulament, sau a altor
prevederi legale in vigoare, nu vor putea participa la campania "Timigoara Decide!". Priméria Municipiului
Timisoara 1si rezerva dreptul de a nu publica propunerile neconforme.
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ANEXA 4 HCL ...../ cocuvvurrenuunene

Sugestii de proiecte

Scoala Viitorului

Laboratoare tematice moderne (stiinte, limbi strdine, arte)

Biblioteca smart: mobilier nou, carti actualizate, sistem digital de Tmprumut

Clase tech: videoproiectoare, table interactive etc
Aplicatii mobile pentru scoala (ex: rezervare teren sport)
Realitate augmentata pentru lectii captivante

Podcast sau radio online al scolii

Planeta in Grija Buna

Statii de colectare selectiva creative si prietenoase
Campanii de constientizare ecologica

Ateliere de upcycling

Panouri solare demonstrative

Gradini si spatii verzi in curtea sau in interiorul scolii

%’ Activim Creativitatea

Cluburi de dezbateri, robotica, stiinte, arta

Amenajarea unor zone de relaxare In curtea scolii sau pe holuri
Ateliere de dezvoltare personala si orientare in cariera

Spatiu pentru expozitii si evenimente culturale

Arta urbana in scoald: picturi murale, instalatii artistice

. Sanatate si Energie

Teren sau sala de sport echipat/a modern
Echipamente pentru sport in pauze

Educatie pentru sanatate (nutritie, miscare, echilibru)
Competitii sportive intre clase sau scoli

¥ Scoala pentru Toti

Amenajarea facilitatilor de acces pentru persoane cu dizabilitati

Usi automate si coridoare largi, pentru mobilitate usoara cu scaun rulant.

Toalete adaptate pentru elevii cu dizabilitati locomotorii

Spatii de liniste pentru elevii cu tulburari de procesare senzoriald sau anxietate
Zone de relaxare multisenzoriale (cu lumini, sunete, texturi diferite)

Program de recuperare scolara

Exemple concrete de proiecte fezabile in limita a 50.000 lei:

1.

Laboratorul digital - Amenajarea si dotarea unui spatiu cu calculatoare, software educational si
imprimanta 3D pentru dezvoltarea competentelor digitale (45.000 lei)
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10.

Biblioteca verde - Modernizarea bibliotecii scolare, cu mobilier eco, sistem digital de catalogare si
spatii de lectura confortabile (40.000 lei)

Clubul STEAM - infiintarea unui club de stiinte, tehnologie, inginerie, arta si matematici, cu
materiale educationale, kituri de robotica si echipamente pentru experimente (35.000 lei)

Zona de relaxare si socializare - Amenajarea unui spatiu pe holul scolii sau in curtea interioara cu
mobilier modern, prize pentru incarcarea dispozitivelor si decoratiuni realizate de elevi (25.000 lei)

Sala multimedia - Dotarea unei séli cu sistem audio-video performant, ecran de proiectie, boxe si
microfoane pentru evenimente scolare si activitati culturale (30.000 lei)

Programul de mentorat si dezvoltare personali - Crearea unui program cu materiale educationale,
organizarea de ateliere cu specialisti si achizitionarea de resurse pentru dezvoltarea abilitatilor de
viata (20.000 lei)

Echipa sportiva a liceului - Achizitionarea de echipamente sportive, uniforme si organizarea de
antrenamente si competitii (25.000 lei)

Studio radio/podcast scolar - Infiintarea unui studio pentru realizarea de emisiuni radio si podcast-
uri educationale (30.000 lei)

Gridina educationald - Amenajarea unei gradini in curtea scolii pentru activitati in aer liber si
educatie ecologica (35.000 lei)

Centrul de orientare in cariera - Dotarea unui spatiu dedicat consilierii in cariera, cu resurse
informationale, teste vocationale si organizarea de intalniri cu profesionisti din diverse domenii
(25.000 lei)

Mentiuni importante:

Toate dotérile si echipamentele achizitionate trebuie sa fie inventariate ca bunuri ale scolii
Proiectele trebuie sa aiba un caracter incluziv, de care sd beneficieze un numar cat mai mare de elevi
Propunerile trebuie sa includa un plan de sustenabilitate dupa implementare

Se recomanda consultarea prealabila cu profesori de specialitate pentru estimari de buget realiste
Proiectele pot combina achizitii de bunuri cu activititi educationale

Incurajam proiectele multidisciplinare
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ANEXA 5 HCL ...../cocevvurrenuenene

FORMULAR DE EVALUARE
Denumirea proiectului:
Unitatea de invatamant:
Membrii Comisiei de implementare:
Nr. | Criteriu DA/ | Justificare pentru nerespectare
crt NU
1. | Contribuie la cresterea calitatii actului educational si a

bunastarii elevilor

2. | Propunerea este conceputa si depusa de elevi ai unitatii
de invatdmant vizate Inscrisd in cadrul campaniei
conform art. 1 al Regulamentului.

3. | Vizeaza spatii aflate in incinta unitatii de Tnvatamant

Intra in aria de compententd a Municipiului Timisoara
(PMT)

5. Vizeaza un bun din patrimoniul PMT,T, excluzand
spatiile aflate n litigiu sau revendicate (daca este
cazul)

6. | Nu intra in aria altor programe ale Primariei si nu este
contrar sau incompatibil cu planuri sau proiecte ale
Municipalitatii sau ale altor autoritati locale sau
nationale aflate in derulare.

7. | Nu are un caracter comercial, publicitar, politic si sa
nu fie discriminatoriu.

8. | Nu genereaza cheltuieli de functionare semnificative
dupa implementare (intretinere, plata unor drepturi de
autor, etc.).

9. | Nureprezinti o interventie punctuald ce poate fi
asimilata unei reperatii.

10. | Nu este o propunere vaga, sunt completate suficiente
informatii pentru a intelege ce se doreste si ce
presupune pentru implementare.

11. | Se incadreaza in bugetul maxim alocat unui proiect.

12. | Nu exista reclamatii sau suspiciuni privind
autenticitatea proiectului, mai exact elaborarea acestui
de catre elevii unitatii de invatamant fara contributia
majora a adultilor (profesori, parinti, mentori etc.). De
asemenea, nu a fost utilizata inteligenta artificiala (Al)
in redactarea integrald a proiectului.

13. | Se poate implementa in cel mult 2 luni.
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Decizie finala

Propunerea este:

a) Respinsa cu justificarea urmatoare care va fi comunicata initiatorului/initiatorilor si public:

b) Eligibild pentru etapa de vot

Rol

Numele si Prenumele membrilor comisiei

Semnatura

Reprezentant al unitatii de
invatamant

Profesor facilitator

Elev 1

Elev 2 / Parinte

Reprezentant PMT/ASEMT
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