ROMÂNIA

JUDEŢUL HARGHITA

CONSILIUL LOCAL MUNICIPAL

MIERCUREA–CIUC

HOTĂRÂREA Nr. 239/28.07.2017
privind aprobarea Regulamentelor evenimentelor sportive finanţare de la bugetul local al municipiului Miercurea Ciuc, organizate cu ocazia manifestării „Zilele Municipiului Miercurea Ciuc 2017”

Consiliul Local al Municipiului Miercurea Ciuc, întrunit în şedinţa ordinară din data de 28 iulie 2017;

Analizând Expunerea de motive nr. 12175/ 14.07.2017 şi a Raportului de specialitate întocmit de Serviciul de programe şi proiecte culturale, tineret, sport şi turism, înregistrate cu nr. 12176/ 2017 prin care se propune aprobarea Regulamentelor evenimentelor sportive organizate cu ocazia manifestării „Zilele Municipiului Miercurea Ciuc 2017”;

Pe baza rapoartelor comisiei pentru:

- pentru administraţia publică locală, juridică, apărarea ordinii publice, respectarea drepturilor şi libertăţilor cetăţenilor;

- pentru sănătate, protecţie socială, tineret, sport, agrement, turism şi culte;

Luând în considerare prevederile Legii nr. 69/2000 – Legea educaţiei fizice şi sportului, cu modificările şi competările ulterioare, a HG nr. 884/2001, privind aprobarea Regulamentului de punere în aplicare a dispozitiilor Legii educaţiei fizice şi sportului nr. 69/2000, cu modificările şi completările ulterioare, a HG 1447/2007 privind aprobarea Normelor financiare pentru activitatea sportivă, cu modificările şi completările ulterioare,

În temeiul art. 36, alin.(2), lit. d), alin.(6) pct. 6 şi art.45 alin.(1) din Legea nr.215/2001 privind administraţia publică locală, republicată, cu modificările şi completările ulterioare;
H O T Ă R Ă Ş T E
Art. 1. Se aprobă  Regulamentul Turneului de Fotbal „Cupa Consiliilor” din cadrul manifestării „Zilele Municipiului Miercurea Ciuc 2017” organizat şi finanţat de municipiul Miercurea-Ciuc conform anexei nr. 1, care face parte din prezenta hotărâre.
Art. 2. Se aprobă Regulamentul Concursului de tenis de picior „Csíkszereda Kupa” organizat şi finanţat de municipiul Miercurea-Ciuc, conform anexei nr. 2, care face parte din prezenta hotărâre.
Art. 3. Cu aducere la îndeplinire a prevederilor prezentei hotărâri se însărcinează, viceprimarul Füleki Zoltán Ladislau, Serviciul de programe şi proiecte culturale, tineret, sport şi turism, Direcţia economică, Serviciul financiar-contabil din cadrul aparatului de specialitate al primarului municipiului Miercurea-Ciuc
Art. 4. Prezenta hotărâre se comunică:
· Instituţiei Prefectului Judeţului Harghita;
· Primarului municipiului Miercurea Ciuc, Ráduly Róbert Kámán;
· Viceprimarului Füleki Zoltán Ladislau al municipiului Miercurea-Ciuc;
· Serviciului de programe şi proiecte culturale, tineret, sport şi turism;
· Serviciului financiar-contabil din cadrul aparatului de specialitate al primarului municipiului.
	                        Preşedintele şedinţei

                         ORBÁN ZSOLT
	Contrasemnează pentru legalitate – Secretarul  municipiului

 WOHLFART RUDOLF


ROMÂNIA
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MIERCUREA–CIUC

Anexa nr. 1. la Hotărârea nr. 239/2017
Regulamentul Turneului de Fotbal „Cupa Consiliilor” din cadrul manifestării “ Zilele Municipiului Miercurea Ciuc – 2017”
Data: miercuri, 02 august 2017, orele 15-21.
Locul: Terenul cu iarbă artificială din strada Stadion, M-Ciuc 
Desfășurarea competiției: Sunt invitate 8 echipe. Echipele vor fi împărțite pe două grupe – A și B.
COMISIA DE ORGANIZARE: Acţiunea este organizată de Municipiul Miercurea Ciuc

Programul detaliat:
14.30-15 – sosirea echipelor, ocuparea vestiarelor, împărțirea apei şi a regulamentului, tragerea la sorţi
15-18 – meciurile din grupe

Meciurile durează câte 20 de minute (două reprize de câte 10 minute). Meciurile din grupe se desfășoară pe cele două terenuri paralel după cum urmează:
	Grupa A
	Grupa B

	1-2
	1-2

	3-4
	3-4

	1-3
	1-3

	2-4
	2-4

	2-3
	2-3

	1-4
	1-4


18.10-18.40 – semifinalele: A1-B2, respectiv B1-A2
19.00-19.30 – finala mică
19.30-20.00 – finala mare
20.10 – premierea 
Regulamentul competiției 
· Se desfășoară două partide în același timp 
· Meciurile vor fi arbitrate de câte un arbitru principal pe fiecare teren
· Căpitanii echipelor predau tabelul nominal al jucătorilor organizatorilor înainte de prima partidă.
· Meciurile vor fi jucate în formații de 5+1, schimbările putând fi făcute oricând
· meciurile vor fi de 2x10 minute (arbitrul nu oprește timpul decât în caz de accidentare), cu schimb de teren la pauză
· Se pot schimba jucători în număr nelimitat, jucătorul schimbat trebuie să părăsească terenul înainte de intrarea noului jucător
· Portarul nu poate prinde mingea venită de la coechipier
· În caz de aut mingea, portarul aduce mingea în joc cu mâna din suprafața de pedeapsă
· Când mingea părăsește suprafața de joc la margine, se readuce în joc cu piciorul. Nu se poate marca gol direct
· În caz de lovitură liberă zidul alcătuit va păstra distanța de 5 metri
· Deposedarea prin alunecare nu este permisă
· În caz de abateri sau comportament nesportiv jucătorul va fi eliminat. Jucătorul eliminat pe toată durata meciului nu poate reveni în joc, dar echipa sa se reîntregește du 5 minute de pedeapsă. 
Punctarea și calificarea
Prin tragere la sorți se constituie cele două grupe. În grupe toate echipe joacă între ei. Pentru victorie se primesc 3 puncte, în caz de egalitate 1 punct. În caz de egalitate de puncte criteriul de departajare e următorul: rezultatul meciului direct, golaverajul, numărul de goluri marcate, penaltiuri.
Se califică primele două clasate din grupă, urmând apoi finala mică şi finala mare.
Rolul arbitrilor – meciurile vor fi arbitrate de câte un arbitru principal, în total 2 arbitri.
Drepturi şi obligaţii:
· arbitrii veghează la aplicarea regulilor de joc;
· are dreptul de a opri jocul pentru orice încălcare a regulamentului, de a suspenda sau de a întrerupe definitiv partida în cazul unor evenimente neprevăzute sau neaşteptate;
· ia atitudine împotriva jucătorului care are o comportare nesportivă, îl va avertiza, iar în cazul greşelilor grave va dispune eliminarea acestuia;
· va trimite în afara terenului de joc acele persoane care au pătruns pe teren fără încuviinţarea sa;
· va opri partida, dacă consideră că un jucător a fost grav accidentat şi va dispune transportarea lui în afara terenului de joc;
· va lăsa jocul să continue în cazul în care consideră că jucătorul a suferit doar o accidentare uşoară;
· va hotărâ dacă mingea adusă pentru joc corespunde cerinţelor
· veghează ca timpul de joc prevăzut în regulament să fie respectat;
· verifică durata eliminărilor;
· indică prin semnalizare sonoră, sfârşitul reprizelor şi a partidei;
· consemnează numele marcatorilor;
·  notează şi verifică pe foaia de arbitraj numele jucătorului atenţionat cu cartonaş galben sau roşu, precum şi minutul de joc în care s-a produs evenimentul penalizat;
· la sfârşitul partidei arbitrul consemnează pe foaia de arbitraj motivul eliminărilor pentru cartonaşele roşii;
· verifică dacă înlocuirea a fost făcută regulamentar 
Deciziile arbitrului referitoare la partidă sunt inatacabile.
Prezentul regulament se completează cu prevederile legale în vigoare.
	                 Preşedintele şedinţei

                    ORBÁN ZSOLT
	Contrasemnează pentru legalitate – Secretarul  municipiului

 WOHLFART RUDOLF


ÖNKORMÁNYZATI LABDARÚGÓTORNA – 2017
Időpont
2017. augusztus 2., szerda, 15.00–21.00 óra.
Helyszín
A csíkszeredai, Stadion utcai sportcsarnok melletti műgyepes pálya.
Meghívottak: 8 meghívott csapat vesz részt a tornán, melyek két csoportba lesznek sorolva, sorshúzás útján (A csoport és B csoport)
Szervező: Csíkszereda Önkormányzata
Részletes program:
14.30-15.00 – csapatok érkezése, öltözők elfoglalása, az ivóvíz átvétele, a szabályzat átvétele, sorshúzás. 
15.00-18.00 – csoportok közötti mérkőzés
A mérkőzések 20 percet tartanak ( két 10 perces félidő). A két pályán egy időben 2 mérkőzés zajlik, az alábbiak szerint:
	A csoport
	B csoport

	1-2
	1-2

	3-4
	3-4

	1-3
	1-3

	2-4
	2-4

	2-3
	2-3

	1-4
	1-4


18.10-18.40 – elődöntők: A1-B2, és B1-A2
19.00-19.30 – középdöntő
19.30-20.00 – döntő
20.10 – díjazás
Szabályzat
Egyszerre két mérkőzés zajlik.
A csapatkapitányok kötelesek megnevezni a játékosokat, és a szervezőknek leadni a névsort az első mérkőzésük előtt.
A mérkőzéseket nagypályás focilabdával játsszák, 5+1-es felállásban, korlátlan cserelehetőséggel.
2 x 10 perces (a bíró nem állítja meg az órát) mérkőzések lesznek, bírói segédlettel, félidei térfélcserével.
Csak sérülés esetén áll az óra.
Cserélni korlátlan alkalommal lehet, de csak akkor léphet pályára a cserejátékos, ha a lecserélt elhagyta a játékteret.
· A kapus nem foghatja meg a hazaadást.
· A labda játékba hozása, a kapuvonal elhagyása esetén kapuskidobással történik a hatos vonalán belülről, ebből nem érhető el gól.
· Oldalberúgásból közvetlenül nem érhető el gól.
· Szabadrúgás esetén 5 (öt) méter betartása kötelező.
· A becsúszás nem engedélyezett és büntetendő.
· Durva szabálytalanság esetén kiállítással kell büntetni a játékost.
· A véglegesen kiállított játékos nem vehet részt tovább a játékban, csapata azonban az öt perces kiállítási idő letelte után kiegészül.
· A kiállított játékos a következő mérkőzésen nem játszhat.
Pontozás és továbbjutás
A nevezések alapján alakítjuk ki a lebonyolítás módját, ezt a sorsolás követi. A két ötös – A és B – csoportba osztott csapatok csoportjukban mindenkivel játszanak, győzelem esetén három, döntetlen állásnál egy pont jár. Pontegyenlőség esetén a csapatok egymás elleni eredménye számít, majd a holtversenyben lévő csapatok közötti jobb gólkülönbség. Ha ez sem dönt, akkor a holtversenyben lévő csapatok közötti több rúgott gól a döntő. Végső esetben büntetőrúgások dönthetnek.
A csoportból az első két helyezett jut tovább, a harmadik, negyedik, illetve ötödik helyen végző csapatok nem játszanak többet, inkább jól megérdemelt pihenőjüket töltik, és alacsony alkoholtartalmú italokat fogyasztva szurkolnak az őket legyőző, és ez által az elődöntőbe jutó csapatoknak. A tapasztalat szerint nincs értelme helyosztó összecsapásokat rendezni. 
Az A csoport első helyezettje a B csoport másodikával játszik, és fordítva. A döntő és a kisdöntő azonos időben zajlik. A finálékban döntetlen esetén büntetőrúgások döntenek (3–3 büntető, majd döntetlen esetén további 1-1).
Bírók feladata: a mérkőzéseket 2 főbíró irányítja
- a bírók feladata a játékszabályok betartatása
- a bíróknak jogában áll a játék megszakítása bármilyen szabálysértés esetén, vagy teljes leállítása váratlan események esetén
- fegyelmezi a nem sportszerű játékosokat és nagyobb szabálysértés esetében kiállítja őket
- leszállítja a pályáról azon személyeket, akik az ő engedélye nélkül tartózkodnak a pályán
- leállítja a játékot sérülés esetén
- engedélyezi a játék folytatását könnyebb sérülés esetén
- eldönti, hogy a labda megfelel-e a futball szabályainak
- felügyeli a játékidő betartását
- felügyeli a kiállítások idejének betartását
- hangjelzéssel jelzi a félidők, valamint a mérkőzések végét
- a bírói lapon feltünteti a sárga vagy piros büntetőlappal büntetett játékos nevét, valamint a kihágás idejét
- a mérkőzések végén feltünteti a bírói lapon a piros lappal való eltávolítások okát
- leellenőrzi a cserék szabályosságát
A bírók döntése sérthetetlen.
ROMÂNIA

JUDEŢUL HARGHITA

CONSILIUL LOCAL MUNICIPAL

MIERCUREA–CIUC                                                      Anexa nr. 2. la Hotărârea nr. 239/2017
                           Regulament Competiţie Tenis cu piciorul „Csíkszereda Kupa”
SCOPUL ACŢIUNII: Popularizarea fotbalului de tenis şi cuprinderea unui număr cât mai mare de tineri şi sportivi amatori într-o acţiune organizată şi asigurarea posibilităţii de a participa într-o competiţie de fotbal tenis pentru amatori.

DATA ȘI LOCUL DESFĂŞURĂRII: Competiţia are loc în ziua de 5 august 2017 între orele 9,30-16,00 în terenul de fotbal al Școlii Generale JOZSEF ATTILA din Miercurea Ciuc.  

COMISIA DE ORGANIZARE: Acţiunea este organizată de Municipiul Miercurea Ciuc. 

TELEFOANELE COMISIEI DE ORGANIZARE:
Telefoane mobile:0748-115.112 Ilyés Róbert,

Adresă e-mail: robert_ilyes@yahoo.com
PROGRAMUL ŞI PROBELE CONCURSULUI:
Concursul se va desfășura în ziua de 05 august 2017 în cadrul manifestării ”Zilele Municipiului Miercurea Ciuc 2017”.

Concursul va fi organizat în două etape (reuniuni):


start la orele 9,30 pentru U18, respectiv la orele 9,30 pentru categoria seniori.
Se pot face înscrieri  între orele 8.30-9.00. După orele 9.00 nu se mai pot face înscrieri.
CONDIŢII DE PARTICIPARE:
Condiții de participare sunt următoarele: Concursul este destinat sportivilor amatori, iubitori al tenisului cu piciorul.
CATEGORIILE DE VÂRSTĂ ŞI ECHIPA
7.1. Echipa este compusă din doi jucători.
7.2. Se joacă în două categorii de vârstă: 12 – 18 ani şi O18.
PREMIEREA CÂŞTIGĂTORILOR
Comisia de organizare va premia câştigătorii concursului cu diplome, cupe şi tricouri inscripţionate (locurile I, II, III la ambele categorii de vârstă).
REGULAMENTUL JOCULUI
1. Terenul de joc şi aria (suprafaţa) de joc
1.1. Dimensiunile terenului de joc: - pentru simplu şi dublu: 8.2 (max. 9.0 ) x 12.8 m




         - pentru triplu: 8.2 (max. 9.0 ) x 18.0 m
1.2. Terenul de joc este împarţit în două jumătaţi egale de un fileu.
1.3. Baza şi liniile de margine sunt parţi ale terenului de joc. Liniile au grosimea de 5+/- cm grosime. Precizia dimensiunii date este de +/- 1 cm.
1.4. Aria de joc, care trebuie să fie disponibilă în timpul jocului, are marginile la cel puţin 3m de liniile de margine şi 3.5 m de liniile de bază ale terenului de joc. O deviere permisibilă a ariei de joc de la nivelul orizontal este de 1 :100. Neregularitatea maxima de 2 cm. , fără o trecere abrupta, este permisă. Înălţimea minimă a spaţiului liber de deasupra ariei de joc este de 8 m.
2. Plasa (fileul)
2.1. Definiţie: doar partea care a fost prinsă deasupra terenului de joc între liniile de margine. Lungimea plasei poate fi definită prin doi stâlpi rotunzi de metal sau de plastic care susţin plasa între linii. Stâlpii sunt părţi ale plasei.
2.2. Stâlpii sunt părţi ale plasei şi vor fi plasaţi la liniile de margine, iar pe plan vertical în prelungirea stâlpilor se vor adăuga două antene de 90 - 100 cm, deasupra plasei.
2.3. Plasa este întinsă la amândouă capetele astfel încât partea de sus extinsă la 110 cm. deasupra suprafeţei terenului de joc este aceeaşi pe toată lungimea ei, de-a lungul terenului de joc. Deviaţia maximă a înălţimii permise pentru plasă este de +/-2cm. Distanţa dintre marginea de jos a plasei şi suprafaţa terenului de joc nu trebuie sa fie mai mare de 20 cm. Trebuie ca în timpul jocului, plasa să fie „liniştită” (un stâlp de suport care o va opri sau un cablu întins care o va opri sub înălţimea limită permisă) ; arbitrul va hotărâ corectitudinea plasei.
3. Mingea
3.1. Se joacă cu minge de fotbal nr. 5.
4. Începutul jocului
4.1. Echipa (Jucătorul) care a câştigat tragerea la sorţi (aruncarea cu banul) are opţiunea de a alege ori partea ori serviciul.
4.2. În cazul egalităţii setului, înainte de al treilea set, este opţiunea echipei (sau jucatorului) care - după adăugarea punctelor obţinute - au cel mai mare număr de puncte câştigate, să aleagă locul sau serviciul. Numai în caz de egalitate a punctelor câştigate, se va trage la sorţ din nou (cu banul).
4.3. Dacă nu este stabilit altfel pauza este:-Intre seturi 1 minut-Intre meciuri 5 minute. Meciul este la linie de pornire dacă echipa sau echipele nu sunt prezente la timp pe terenul de joc.
5. Serviciul
5.1. Serviciul este executat prin lovirea mingii cu orice parte a corpului cu excepţia braţului şi a mâinilor, din zona din spatele liniei de bază , din afara terenului de joc.
5.2. Modul de servire: lovirea mingii cu orice parte permisă a corpului prin aruncare; după o singură minge ricoşată, prin întreruperea cu piciorul sau direct din pământ. Nici mingea, nici piciorul nu trebuie sa atingă terenul de joc (inclusiv liniile) când un serviciu este în curs de execuţie. Mingea trebuie sa fie eliberată din mâini sau aşezată pe pământ pentru a servi.
5.3. Serviciul trebuie sa fie realizat într-un interval de 5 secunde din momentul în care arbitrul dă semnalul de începere a jocului.
5.4. Mingea trebuie să traverseze, sau să atingă plasa şi să cadă în terenul adversarului.
5.5. Serviciul nu se repetă dacă mingea atinge plasa şi cade în terenul adversarului.
5.6. Serviciul este totdeauna realizat de echipa (jucătorul) care marchează un punct.
5.7. Jucătorii echipei adverse nu trebuie sa atingă mingea până când nu a fost atinsă propria lor jumătate de teren de joc.
6. Mingea în joc
6.1. Numărul maxim de mingi lăsate să cadă pe pământ:simplu: 1, dublu: 1, dublu 1, triplu: 1. În timpul jocului jucătorul poate să nu lase mingea să cadă jos la pământ (excepţie pentru copii).
6.2. Numărul maxim de mingi atinse de jucător: simplu: 2, dublu: 2, , triplu: 3. Jucătorul poate atinge mingea cu orice parte a corpului cu excepţia braţului şi mâinii. Cu excepţia simplului, jucătorului nu-i este permis să atingă mingea de două ori la rând. Numărul minim de atingeri a mingii de jucător înainte ca mingea să traverseze fileul este unu (1).
6.3. Dacă a fost jucata corect de jucător, mingea trebuie sa atingă pământul numai în terenul de joc.
6.4. Serviciul este repetat (minge noua) dacă un obiect exterior atinge mingea ori terenul de joc.
6.5. Nici unui jucător nu-i este permis sa atingă fileul (chiar după ce mingea a fost terminata).
6.6. Mingea este considerată corectă numai dacă traversează fileul şi cade în terenul adversarului (vezi regula 2.1)
6.7. Dacă doi jucători adversari ating mingea deasupra fileului în acelaşi timp (minge moarta ) şi balonul iese din terenul de joc, serviciul se repetă.
6.8. Dacă doi jucători ating mingea deasupra fileului în acelaşi timp (minge moarta), jocul continuă cu condiţia ca mingea să atingă pământul în interiorul terenului de joc. Într-un astfel de caz, oricum, mingea poate fi, deasemenea jucată de jucătorii care au jucat mingea moarta.
6.9. Jucătorul poate juca mingea deasupra părţii adverse din terenul de joc, dacă stă sau o scoate şi cade în propriul teren de joc.
6.10. Jucătorul poate juca mingea doar în propria jumătate a terenului de joc.
6.11. Jucătorul poate atinge neintenţionat piciorul adversarului (partea de sub genunchi) cu piciorul sau (partea de sub genunchi) după ce a jucat mingea.
7. Marcarea punctului, câştigarea setului şi a meciului
7.1. Echipa (jucătorul) câştigă un punct dacă adversarul comite fault; fiecare astfel de fault se consideră un punct.
7.2. Toate disciplinele (simplu, dublu, dublu/cross, triplu) sunt jucate după regula doua (2) seturi câştigate. Un set este câştigat de echipa (jucătorul) care obţine primul 11 puncte la o diferenţă de minimum 2 puncte (ex.11-9). Dacă nu, jocul continuă până când avansul de 2 puncte este realizat (ex.12-10, 13-11 etc.).
8. Faulturile care au drept rezultat pierderea punctelor
8.1. Echipa (jucătorul) pierd(e) un punct dacă mingea atinge terenul lor de două (2) ori succesiv fără să fie atinsă de jucător.
8.2. Echipa (jucătorul) pierde un punct dacă mingea a sărit din suprafaţa terenului şi a traversat fileul în terenul adversarului, fără să fie atinsă de jucător.
8.3. Echipa (jucătorul) nu pierde punct dacă ei (el) nu au dat voie mingii servite de adversar să cadă în propria zonă de serviciu (dacă joacă mingea din aruncare).
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