MUNICIPIUL BUCURESTI
CONSILIUL LOCAL AL SECTORULUI 5

HOTARARE
privind aprobarea desfasurarii turneului Mini EURO 2020

AvﬁndA in vedere:

- Raportul de specialitate al Directiei Generale de Administratie Publicd Locala nr.
14423/30.03.2017; _ e

- Protocolul de colaborare nr. 156429/10.1 1.2016, incheiat intre Primaria Sectorului 5 si
Federatia Romana de Fotbal;

- Raportul Comisiei Educatie, Tineret si Sport;

In temeiul prevederilor art. 45 alin. (1) si art. 81 alin. (2), litera k) din Legea nr.
215/2001 privind administratia publica locala, republicatd, cw modificarile si completirile
ulterioare.

CONSILIUL LOCAL AL SECTORULUI 5
HOTARASTE:

Art. 1 Se aprobd desfasurarea Turneului MINI EURO 2020 in colaborare cu Federatia
Roména de Fotbal, conform Regulamentului din Anexa | si Anexa 1A, ce fac parte integranti
din prezenta hotarire.

Art. 2 Primarul, prin directiile de specialitate, va duce la indeplinire prevederile prezentei
hotarari.

CONTRASEMNEAZA
SECRETAR SECTOR 5,
Cristina Corpelia EEURDEAN

NR. AT/ 30.03 QolE




Anexa 1 la Hotararea de Consiliu Local nr., :%C[' /30.03.2017

REGULAMENT
Privind desfasurarea Turneuluj Mini EURO

Art. 1. Scolile care vor participa la turneul Mini EURO 2020 —sunt:

1. Col. Nat. Gheorghe Lazir 16. Scoala Gimnaziala Grigore Tocilescu
2. Liceul Teoretic Stefan Odobleja : 17. Scoala Gimnaziala nr. 134

3. Liceul Teoretic Ion Barbu 18. Scoala Gimnaziali nr. 135

4. Liceul Teoretic Dimitrie Bolintineanu 19. Scoala Gimnaziala nr. 136

5. Scoala Gimnaziali nr. 2 20. Scoala Gimnaziala Mir. Santimbreanu
6. Scoala Gimnaziald nr. 103 21. Scoala Gimnaziali loan I.C. Bratianu
7. Scoala Gimnazial Princip. Margareta 22. Scoala Gimnazial nr, 143

8. Scoala Gimnaziali nr. 115 23. Scoala Gimnaziala nr. 144

9. Scoala Gimnaziala nr. 124 24. Scoala Gimnaziala I.G. Duca

10. Scoala Gimnaziali nr, 125 25. Scoala Gimnaziala Petrache Poenaru
I'1. Scoala Gimnaziali nr. 126 26. Scoala Gimnaziala George Cilinescy
12. Scoala Gimnaziali nr, 127 27. $coala Gimnaziali nr. 150

13. Scoala Gimnaziali nr. 128 28. Scoala Gimnaziali nr. 188

14. Scoala Gimnaziala Luceafirul 29. Scoala Gimnaziala nr. 280

15. §coala Gimnaziala nr. 131 30. Scoala Speciala nr. 9

Art. 2. Fiecare scoala participantd, prin grija directoruluj sj a profesorilor de sport vor organiza
echipe din elevii claselor VI si VIJ » CU urmatoarea componenta: 12 baietj (2 portari + 10 jucatori
de camp) si profesorul de sport care va fi coordonatorul echipei.

Art. 3.

a) Participarea in competitie este conditionati de:

- adeverinta medicala/vize medicale, care si ateste elevii sunt apti medical pentru joc.
- elevii inscrisi trebuie si se ncadreze in limita de varstd 12-15 anj.

b) echipele/elevii vor fi insotite/Insotiti in competifie numai de citre persoane angajate ale unitatii
de Invifimant participante, desemnate in calitate de conducitori oficiali in formularu] de inscriere
inaintat de unitatea de invatimant.

¢) respectarea prevederilor de maj sus atrage dupi sine nerecunoagterea caracterului oficial al
persoanei in cauzi si excluderea echipei din competitie.

d) entru inscrierea in competitie, unititile de invdtdmant, prin conducitorii oficiali, sunt obligate
sa prezinte comisiei organizatoare toate documentele precizate in prezentul Regulament,

Art. 4. Din randul elevilor va fi desemnat 1 capitan de echipa.



Art. 5. In data de 9 aprilie 2017, se va desfasura turneul preliminar astfe] :

a) Se formeazi 6 grupe, a céte 5 echipe.
b) Grupele vor avea urmitoarea componenta:

G1. Liceul Teoretic Stefan Odobleja
Liceul Teoretic Dimitrie Bolintineanu
Liceul Teoretic Ion Barbu
Col. Nat. Gheorghe Lazir
Scoala I.G. Duca

G2. Scoala Grigore Tocilescu
Scoala Gimnaziala Nr, 144
Scoala Gimnaziala Nr, 115
Scoala Gimnaziald Nr.128
Scoala Gimnaziald Nr. 150

G3. Scoala Gimnaziali Nr. 143
Scoala Gimnaziala Mircea Santimbreanu
Scoala Gimnaziala Nr, 131
Scoala Gimnaziald Nr, 124
Scoala Gimnaziald Nr. 126

G4. Scoala Gimnaziali George Ciilinescu
Scoala Gimnaziald Nr. I.C. Britianuy
Scoala Gimnaziala Nr, 127
Scoala Gimnaziald Nr. 136
Scoala Speciala nr, 9

GS. Scoala Gimnaziali Principesa Margareta
Scoala Gimnaziald Nr, 134
Scoala Gimnaziald Nr. 103
Scoala Gimnaziald Nr. 188
Scoala Gimnaziala Nr. 2

G6. Scoala Gimnaziali Luceafirul
Scoala Gimnaziala Nr, 135
Scoala Gimnaziala Nr. 125
Scoala Gimnaziald Petrache Poenaru
Scoala Gimnaziald Nr. 280

¢) Meciurile se vor desfasura pe urmitoarele terenurile de sport ale urmitoarelor unitati
de Invatimant:
 Liceul Teoretic Stefan Odobleja



e Scoala Gimnaziald Grigore Tocilescu
® Scoala Gimnaziald Nr., 143
® Scoala Gimnaziald George Cilinescu
° Scoala Gimnaziala Principesa Margareta
® Scoala Gimnaziald Luceafirul
d) Scoala gazdi pentru fiecare grupa va organiza desisurarea meciurilor, in sistem
“fiecare cu fiecare”.
¢) Regulile partidelor de fotbal se regasec in anexa 1, parte integranti din prezentul

regulament.
f) Toate aspectele ce tin de organizarea turneului preliminar (tintarul meciurilor,

amenajarea terenului, asigurarea arbitrajului,etc), revin scolilor care organizeazi

meciurile.
g) In urma clasamentulu final, se califici la Turneul Mini Euro — »Ready, Steady, Go!”
ocupantele primelor 4 locuri din fiecare grupd, rezulténd 24 de echipe.

Art. 6. In data de 10 aprilie 2017, fiecare scoala organizatoare a meciurilor din turneul preliminar
va fnainta pe adresa de e-mail dezvoltare@sector5.ro lista cu scolile calificate la turneul final.

Art. 7. Fiecare scoala calificati va reprezenta in cadrul turneului final o tara afiliata UEFA, din
urmatoarea lista:

1. Albania 19. FYR Macedonia 38. Northern Ireland

2. Andorra 20. Georgia 39. Norway

3. Armenia 21. Germany 40. Poland

4. Austria 22. Gibraltar 41. Portugal

5. Azerbaijan 23. Greece 42. Republic of

6. Belarus 24. Hungary Ireland

7. Belgium 25. Iceland 43. Romania

8. Bosnia and 26. Israel 44. Russia
Herzegovina 27. Italy 45. San Marino

9. Bulgaria 28. Kazakhstan 46. Scotland

10. Croatia 29. Kosovo 47. Serbia

1. Cyprus 30. Latvia 48. Slovakia

12. Czech Republic 31. Liechtenstein 49. Slovenia

13. Denmark 32. Lithuania 50. Spain

14. England 33. Luxembourg 51. Sweden

15. Estonia 34. Malta 52. Switzerland

16. Faroe Islands 35. Moldova 53. Turkey

17. Finland 36. Montenegro 54. Ukraine

18. France 37. Netherlands 55. Wales

Art. 8. Fiecare scoals, reprezentatd de coordonatorul si capitanul de echipi va participa la
concursul pentru alegerea tirilor pe care le vor reprezenta. Concursul se va desfasura in data de 11
aprilie 2017 , la sediul FRF, dupd urmdtorul sistem, aplicat pentru fiecare tari in parte:



a) Se anunta concursul pentru reprezentarea Angliei.

b) Scolile, prin capitanul de echipd , se inscriu la concurs pentru reprezentarea A ngliei.

¢) Juriul, format din reprezentanti ai Primériei Sectorului 5 si ai FRF adreseazi o Tntrebare
care vizeazi geografia, istoria sau fenomenul fotbalistic al Angliei.

d) Cei care raspund corect la intrebare se califica pentru urmatoarea intrebare, in situatia
in care existi mai multe raspunsuri corecte. Se procedeazi la fel pana in situatia in care
existd un singur rispuns corect. in cazul in care nici unul din participanti nu raspunde
corect la intrebare, juriul adreseazi o alti intrebare, pana in situatia in care existi cel
putin un raspuns corect.

e) Réspunsul se mentioneazi in scris si se exprima dupi ce toti participantii au scris
raspunsul , in maxim | minut de la primirea intrebarii.

f) Participantii care nu au castigat concursul pentru o fara, se pot inscrie la alta serie de
intrebari, pand se asigura reprezentativitatea pentru fiecare tard in parte.

Art. 9. Dupi stabilirea reprezentativitatii fiecarei tari din lista , se va proceda la tragerea la sorti a
grupelor, dupd un sistem stabilit de organizatori.

Art. 10. Meciurile Turneului Final Mini EURO se vor desfasura pe terenurile mentionate la art. 4,
lit.c., in datele de 6, 7 si 9 mai 2017, dupd un orar ce va fi stabilit de organizatori.

Art. 11. Regulamentul jocului de fotbal pe teren redus este prevazut in Anexa 1A , parte integranti
din prezentul regulament.

Art. 12. Federatia Romani de Fotbal asigura:

a) arbitrajul competitiei la Turneul Final Minj EURO prin Comisiile de Arbitri ale AJF si

prin Comisia Centrali a Arbitrilor;
b) atribuie titlul de Campion al turneului “MINI EURO?” la fotbal echipei castigitoare din

etapa final3.
¢) echipamente de joc numerotate pentru toate echipele calificate la Turneul Final Minj

Euro;

d) cupe pentru echipele clasate pe locurile 1-3 ;

e) diplome pentru toate echipele participante

f) trofeul pentru ,,Cel mai bun jucdtor”; Trofeul pentru ,,Cel mai bun portar”; Trofeul
pentru ,,Golgeterul Mini EURO”

Art. 13. Primdria Sectorului 5 Bucuresti asiguri:

a) punerea la dispozitie cu titlu gratuit a terenurilor de sport, a spatiilor de desfisurare a
competitiei — faza preliminari si faza finald — care si intruneasci detaliile tehnice stabilite de
comun acord in acest regulament;

b) asistentd medicala pe parcursul meciurilor de fotbal — faza grupelor si faza finali;
¢) paza si protectie prin Politia locala pe tot parcursul turneului;

Art. 14. Participantii, prin reprezentantii lor legali, sunt de acord si cedeze cu titlu gratuit si pe o
periodd nedeterminats, integral, Federatiei Romane de Fotbal, dreptul de folosire sau de



transmitere citre terti a imaginii individuale sau de grup, staticd sau n miscare, in echipamentul
de concurs si prezentare al echipei, precum si dreptul de a utiliza Impreuna cu respectivele imagini
numele si semnéturile participantilor, dupa caz. Toti participantii in aceasti competitie, direct sau
prin reprezentantii lor legali, declard ca au luat la cunostinta si accepta toti termenii, conditiile si
prevederile prezentului Regulament impreuna cu anexele sale, Participantii iti asuma indeplinirea
conditiilor la data inregistrarii in competitie si atestd prin inregistrare faptul ca au luat la cunostinta
si accepta prevederile prezentului Regulament.
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ANEXA 1 A - REGULAMENTUL JOCULUI DE FOTBAL PE TEREN REDUS

Terenul de joc: Lungime - 40 m; Latime - 20 m;

Jocurile se pot organiza in aer liber sau in sala.

Dimensiunea portilor: Distanta intre stalpi - 3 m; fnél;imea portilor - 2 m.

Atentie la modul in care sunt Sixate porfile!

Mingea de joc: jocurile se vor disputa cu minge nr. 5

Lovitura de pedeapsi se executd dintr-un punct aflat la 7 m de la mijlocul portii si la
distanté egald de stélpii portii.

Lovitura de la colf se executi dintr-un punct marcat printr-un sfert de cerc in fiecare colt
al suprafetei de joc.

Durata jocului

- Jocurile se desfdsoara pe durata a doug reprize a cate 15/20 de minute fira prelungiri

- Durata fiecdrei reprize se va prelungi numai pentru executarea unei lovituri de pedeapsi;

- Pauza dintre reprize va fi de 5 minute

- Pauza dintre meciuri va fi de 10 minute

NUMAR DE JUCATORI:

- Lotul este format din 12 elevi;.

- Fiecare echipi va fi formati din 5 Jucdtori de cAmp si un portar = 6 jucitori;
- Pe raportul de arbitraj pot fi trecuti ca jucdtori de rezerva maxim 6 jucitori;
- Un joc nu mai poate continua daci una dintre echipe are 3 jucitori eliminati.

inlocuirea jucitorilor:

- Se pot efectua cand mingea este in joc sau in afara jocului;

- Un jucitor care a fost inlocuit se poate intoarce pe teren ca inlocuitor pentru alt jucitor;

- Numdrul inlocuirilor intr-un joc este nelimitat;

- Jucatorul care intra pe teren nu poate face acest lucru pani cand Jjucdtorul care paraseste
suprafata de joc nu a trecut complet linia de margine a terenului.

Oricare dintre jucitorii de rezervi poate inlocui portarul, avandu-se in vedere
urmatoarele conditii:

a) arbitrul trebuie informat inainte de efectuarea inlocuirii;

b) inlocuirea poate fi efectuatd numai cind jocul este intrerupt,

¢) jucdtorul de rezervd, care a inlocuit portarul, trebuie si poarte un tricou care sa-1
deosebeascd de tofi ceilalti jucditori.

Daci, in timpul efectudrii unei inlocuiri, jucitorul de rezervi intrs pe teren inainte ca
Jucétorul inlocuit s paraseasca complet terenul:

a) Jocul este oprit;

b) Se cere jucctorului care este inlocuit sd pdrdseascd terenul;

Jocul se reia printr-o loviturd liberd indirectd, executatd de echipa adversd din locul unde
s-a aflat mingea in momentul intreruperii jocului. Daci mingea se afli in interiorul suprafetei de
pedeapsa, lovitura libera indirects se executa de pe linia suprafetei de pedeapsa, din locul cel mai



Echipamentul jucitorilor

- un tricou cu maneca scurtd sau lungd — numerotat;

- sort;

- jambiere;

- incédltaminte adecvati suprafetei de joc;

- portarul poate avea pantalon lung, echipamentul acestuia trebuind si aibi o culoare
diferita fata de ceilalti jucatori si arbitrii;

- jucdtorii nu au voie sa poarte accesorii sau bijuterii care pot prezenta un pericol pentru
toti participantii la joc.

Pentru orice abatere de la aceste reguli, jucdtorul este trimis de arbitru in afara suprafetei
de joc, pentru a-si pune in ordine echipamentul. Jucitorul poate reintra pe teren numai cdnd jocul
este oprit si arbitrul verifici daca echipamentul este in ordine.

Arbitrul

Fiecare joc este condus de cate un/doi arbitri, care au autoritate deplini in aplicarea Legilor
Jocului (conform actualului regulament).

Deciziile arbitrilor cu privire la faptele legate de joc sunt definitive.

Lovitura de incepere

- Fiecare echipi se gaseste in Jumdtatea proprie de teren;

- Oponentii echipei care incep jocul trebuie si se afle in terenul propriu la o distanta de cel
putin 3 metri de minge, pani cand aceasta este in joc;

- Un gol nu poate fi marcat direct dintr-o lovitura de incepere.

Mingea de arbitru

Este o modalitate de reluare a jocului dupd o oprire temporard, cu conditia ca, fnainte de
intreruperea jocului, mingea si fi fost in joc si sd nu fi depasit in intregime linia de margine sau
linia portii.

Mingea afari din joc

Mingea nu se joaci atunci cand:

a) A traversat in totalitate linia de poartd sau linia de margine, pe sol sau in aer;

b) Jocul a fost intrerupt de arbitru,

Mingea iesitd in aut de poartd va fi repusd de portar cu ména. Mingea este in joc atunci
cand a depasit semicercul de 6 m (suprafata de pedeapsa). Daci mingea este jucati de un coechipier
sau de un adversar inainte ca ea si depdseasca semicercul de 6m, se va repeta repunerea mingii in
joc.

Mingea se repune in joc cu mana, indiferent de procedeu, atunci cand este prinsa de portar.,

Nu se poate marca un gol direct dintr-o degajare de la poarta sau dintr-o lovituri de
incepere.

Mingea in joc

Mingea este in joc in toate celelalte situatii, inclusiv cand ricoseaza din barele portii sau
din arbitru.

Aruncarea de la margine

Se executd cu piciorul de jos, mingea trebuie si fie opritd (lovitura indirecti);

Executantul nu trebuie s Joace din nou mingea inainte ca aceasta si f; fost atinsa de un alt
Jucitor. Dacd, dupi ce mingea este in joc, executantul o atinge a doua oard, inainte ca aceasta s3 fi
fost atinsd de un alt jucitor, se va acorda o lovituri liberi indirecti echipei adverse, care se va
executa de pe locul unde s-a comis greseala.

Mingea va fi in joc imediat dupd ce a intrat pe terenul de joc.



Pentru orice abatere de la prevederile de mai sus, aruncarea de la margine se va
repeta de un jucitor al echipei adverse.

Lovitura de la colt Se va acorda cand mingea a fost atinsi ultima dati de un jucitor al
echipei in apérare si a depasit linia portii fie pe padmant, fie in aer.

Lovitura se executi de la coltul terenului de joc cel mai apropiat de locul pe unde mingea

a iesit de pe teren.
Jucatorii echipei adverse trebuie si se afle la o distantd de 5 m de minge pani cand aceasta

intrd in joc.

Mingea va fi in joc imediat ce a fost loviti si s-a deplasat.

Pozitia de ofsaid- La fotbalul pe teren redus nu existi ofsaid.

Faulturi si incorectitudini — acestea sunt pedepsite dupd cum urmeazi:
Lovitura liberd directd se acordi in urmitoarele situatii:

- Loveste sau incearcd sd loveascd un adversar;

- fmpinge un adversar;

- Impiedicd sau incearcd sci impiedice un adversar;

- Tine un adversar;

- Atinge in mod deliberat mingea cu madna.

Lovitura libera se executs din locul unde s-a comis abaterea. Adversarii trebuie sii se afle
la o distantd de 5 m fata de minge.

Daca mingea intra direct in poarta echipei adverse, se va acorda gol.

Lovitura de la punctul pedeapsd

Se acordad dacd un jucitor a comis una dintre greselile enumerate mai sus in interiorul
propriei suprafete de pedeapsa, indiferent de locul in care se afld mingea, cu conditia ca aceasta si
fie in joc.

Lovitura libera indirectd se acordi in urmatoarele situatii:

- Portarul face una dintre urmdtoarele greseli:

a) atinge sau controleazi mingea cu mdinile dupi ce i-a fost pasatd in mod deliberat de un
coechipier;

b) atinge sau controleazi mingea cu minile dupa ce a primit-o direct de la un coechipier
printr-o loviturd de repunere de la margine,

-In opinia arbitrului, un jucdtor:

a) joacd intr-o maniers periculoasi;

b) impiedica deliberat Tnaintarea unuj adversar cand mingea nu este Jjucata,

Lovitura libera indirects se executi din locul unde a fost comisa greseala. Exceptie se face
in situatia in care greseala a fost comisi in interiorul suprafetei de pedeapsa, caz in care lovitura
se executa de pe linia ce marcheazi suprafata de pedeapsa, din locul cel maj apropiat de unde s-a

Golul se acordi numai daci mingea intrd in poarti dupi ce a fost atinsi de un alt jucitor.

Sanctiuni disciplinare

- Suspendarile temporare si eliminarea unui jucitor sunt sanctiuni folosite in fotbalul pe
teren redus;

- Acordarea a doui avertismente (cartonase galbene) in acelasi meci implica eliminarea
temporard pe o durati de dous minute;

- Acordarea cartonagului rosu determing eliminarea temporara pe o durati

de 5 minute;
- Jucétorul eliminat temporar va rimane intr-o zond langd masa oficialilor;

- Jucétorul va fi informat de arbitru sau de oficialul meciului cand expird timpul de



eliminare;
- Jucétorul, dupi ce a intrat in joc si este eliminat a doua oard, va fi eliminat definitiv si nu
va ma avea drept de joc in acel meci;

Punctaj

Se vor acorda 3 puncte pentru Joc castigat, 1 punct pentru Joc egal, zero puncte pentru joc
pierdut.

Departajarea echipelor

Daca, dupa disputarea jocurilor, dous sau mai multe echipe se afla la egalitate de puncte,
se vor aplica in ordine, prin eliminare, firi a se mai reveni asupra lor, urmitoarele criterii de
departajare:

a) Cel mai mare numdr de puncte in intdlnirile directe;

b) Diferenta de goluri in intdlnirile directe;

¢) Cel mai mare numdr de goluri marcate in jocurile cu echipele aflate la egalitate de
puncte,

d) Golaverajul mai bun in meciurile cu echipele aflate la egalitate de puncte;

e) Golaverajul general mai bun in partidele cu toate echipele din grupd,

La jocurile eliminatorii dac, la expirarea timpului regulamentar de joc, echipele se afli la
egalitate, se vor executa lovituri de departajare de la 7 m. Prima serie de 3 lovituri de departajare
va fi executatd de trei jucatori desemnati de antrenor/profesor dintre cei aflati pe teren la terminarea
timpului de joc.

3 lovituri de departajare, pani in momentul in care una dintre echipe nu marcheazi. Ordinea de
executare a loviturilor de departajare se stabileste prin tragere la sorti.

Pot executa lovituri de departajare toti jucitorii trecuti pe raportul de arbitraj, cu exceptia
Jucidtorilor care au fost eliminati definitiv pe parcursul jocului,

Orice jucdtor de cAmp poate lua locul portarului la executarea loviturilor de departajare,

singura condiie fiind aceea ci el trebuie sa-si schimbe tricoul.
















