ROMANIA
JUDETUL TELEORMAN
MUNICIPIUL ALEXANDRIA
CONSILIUL LOCAL

HOTARARE

Priveste : incheierea ACORDULUI DE PARTENERIAT privind furnizarea si utilizarea de
informatii, imagini si materiale documentare in vederea realizdrii de module software educationale in
realitate virtuala (VR)

Consiliul Local al municipiului Alexandria, judetul Teleorman, intrunit in sedintd ordinara,
avand 1n vedere:

= Referatul de aprobare nr. 15061/ 12.02.2026 al Primarului municipiului Alexandria;

= Raportul de specialitate nr. 15186/ 12.02.2026 al Arhitectului Sef, Serviciului Financiar,
Contabilitate, Salarizare, Sisteme de management, Documente clasificate, Serviciului Juridic
Comercial si al Compartimentului Monitorizare unitati de invatamant;

* Programul Interreg VI-A Romania-Bulgaria, finantat din Fondul European de Dezvoltare
Regionala 2021- 2027- Prioritatea 3- O regiune educatd, avand ca obiectiv specific imbundtdtirea
accesului egal la educatie de calitate prin infrastructurd moderna si solutii digitale inovatoare.

* Programul Interreg VI-A Romania-Bulgaria, finantat din Fondul European de Dezvoltare
Regionala 2021- 2027- Ghidul aplicantului;

* Contract de Finantare din FEDR, nr. 183420/18.08.2025, Codul Jems al proiectului:
ROBG00307, intre Ministerul Dezvoltarii, Lucrarilor Publice si Administratiei Bd. Libertatii nr.
16, partea de nord, sectorul 5, Bucuresti, Romania si Municipiul Belene, in calitate de Partener
Lider;

= prevederile art. 129, alin. (2), lit. “d” si ,,e”, alin (9), lit. “a” din OUG 57/2019 privind Codul
Administrativ al Romaniei, cu modifcarile si completarile ulterioare;

In temeiul prevederilor art. 136, alin. (1), art. 139, alin. (1) si alin. (5), art. 196, alin. (1), lit. “a”
din OUG 57/2019 privind Codul Administrativ al Romaniei, cu modificdrile si completarile ulterioare,

HOTARASTE:

Art.1. Se aproba incheierea unui ACORD DE PARTENERIAT privind furnizarea si utilizarea
de informatii, imagini si materiale documentare in vederea realizarii de module software educationale in
realitate virtuald (VR), conform anexei care face parte integrata din prezenta hotarare.

Art.2. Se imputerniceste Primarul Municipiului Alexandria s semneze acordul de parteneriat.

Art.3. Prin grija Secretarului General al municipiului Alexandria prezenta hotdrare va fi
transmisa Institutiei Prefectului Judetului Teleorman pentru verificarea legalitatii, Primarului
Municipiului Alexandria, Serviciului Financiar, Contabilitate, Salarizare, Sisteme de management,
Documente clasificate, Arhitectului Sef, pentru cunostere si punere in aplicare.

PRESEDINTE DE SEDINTA, CONTRASEMNEAZA,

CONSILIER, SECRETAR GENERAL,

Silvia COBARLIE Alexandru Rizvan CECIU
ALEXANDRIA

Nr. 50 din 25 FEBRUARIE 2026

Prezenta hotarare a fost adoptata cu un numar de 18 voturi ,,pentru”, - voturi
»impotriva”, - abtineri, din totalul de 19 consilieri in functie, din care 19 prezenti.



JUDETUL TELEORMAN
MUNICIPIULUI ALEXANDRIA
Nr. 15061 /12.02.2026

REFERAT DE APROBARE

Priveste : incheierea ACORDULUI DE PARTENERIAT privind furnizarea si utilizarea de
informatii, imagini si materiale documentare in vederea realizarii de module software
educationale 1n realitate virtuala (VR)

Unitatea Administrativ-Teritoriald Alexandria urmareste dezvoltarea si modernizarea
serviciilor educationale si culturale, precum si valorificarea patrimoniului cultural local prin
utilizarea noilor tehnologii digitale. In acest context, se propune implementarea unui proiect
inovator ce vizeaza furnizarea si utilizarea de informatii, imagini si materiale documentare in
scopul realizarii de module software educationale in realitate virtuala (VR).

Proiectul are ca obiectiv principal facilitarea accesului publicului, in special al elevilor si
tinerilor, la resurse educationale interactive, care sd contribuie la cresterea atractivittii actului
educational, la promovarea patrimoniului cultural judetean si la dezvoltarea competentelor
digitale.

In vederea implementarii acestui proiect, este necesard incheierea Acordului de parteneriat
cu Muzeul Judetean Teleorman, institutie de culturd care detine expertiza, colectiile, arhivele
documentare si materialele vizuale necesare realizdrii continutului educational in format digital
st VR.

Implementarea proiectului va avea un impact pozitiv asupra comunitatii locale, contribuind
la:

e diversificarea si modernizarea ofertei educationale;

e cresterea gradului de accesibilitate la patrimoniul cultural;

e stimularea interesului pentru istorie, culturd si tehnologie;

e consolidarea colaborarii interinstitutionale la nivel local si judetean.

Acordul de parteneriat are ca scop stabilirea cadrului de colaborare intre parti pentru:

e furnizarea de informatii, imagini, materiale documentare, stiintifice si educationale
de catre Muzeul Judetean;

e utilizarea acestora de citre U.A.T. Alexandria in vederea realizarii de module
software educationale 1n realitate virtual,

e promovarea patrimoniului cultural $i istoric prin mijloace digitale
moderne;sustinerea activitatilor educationale formale si non-formale.



Acordul va stabili drepturile si obligatiile partilor, conditiile de utilizare a materialelor,
respectarea legislatiei privind drepturile de autor si proprietatea intelectuala, precum si perioada
de valabilitate a parteneriatului.

Avand in vedere cele prezentate, se impune aprobarea incheierii Acordului de parteneriat
intre U.A.T. Alexandria si Muzeul Judetean Teleorman, ca etapa necesard pentru implementarea
proiectului privind furnizarea si utilizarea de informatii, imagini si materiale documentare in
vederea realizarii de module software educationale 1n realitate virtuala (VR).

Ca urmare, in conformitate cu prevederile art.136, alin. (1) din OUG nr. 57/2019 privind
Codul administrativ al Romaniei, propun elaborarea unui proiect de Hotarare cu privire la
incheierea ACORDULUI DE PARTENERIAT privind furnizarea si utilizarea de informatii,
imagini si materiale documentare in vederea realizdrii de module software educationale in
realitate virtuala (VR).

Arhitectul Sef, Serviciul Financiar, Contabilitate, Salarizare, Sisteme de management,
Documente clasificate, Serviciul Juridic Comercial si Compartimentul Monitorizare unitati de
invatdmant vor intocmi raportul de specialitate pe care il vor sustine in fata comisiilor de
specialitate din cadrul Consiliului Local, spre avizare.

PRIMAR,
Victor DRAGUSIN



MUNICIPIULUI ALEXANDRIA
ARHITECT SEF

SERVICIUL FINANCIAR, CONTABILITATE, SALARIZARE,
SISTEME DE MANAGEMENT, DOCUMENTE CLASIFICATE
SERIVICIUL JURIDIC COMERCIAL

COMPARTIMENT MONITORIZARE UNITATI DE INVATAMANT
Nr. 15186/ 12.02.2026

RAPORT DE SPECIALITATE

Priveste : incheierea ACORDULUI DE PARTENERIAT privind furnizarea si utilizarea de
informatii, imagini si materiale documentare in vederea realizarii de module software
educationale 1n realitate virtuala (VR)

Contextul proiectului

Trdim Intr-un moment in care modul In care comunicdm, invatdm si ludm decizii se
schimba rapid. Publicul este mai informat ca oricand, dar si mai greu de implicat, iar mesajele
clasice nu mai sunt suficiente pentru a produce impact real.

Scoala nu mai este de mult doar un spatiu de predare, ci un mediu care influenteaza direct
modul in care elevii invata, colaboreazi si se raporteazi la educatie. In multe cazuri, insi, silile
de clasa au rdmas in urma nevoilor actuale ale elevilor si profesorilor: sunt spatii rigide, greu de
adaptat si insuficient aliniate metodelor moderne de predare si invatare.

Aceasta realitate este comund municipiilor Alexandria si Belene, care se confruntd cu
provocdri similare: decalaje educationale, acces limitat la tehnologii moderne si dificultati in
mentinerea interesului tinerilor pentru educatie si pentru patrimoniul cultural local. Metodele
traditionale nu mai raspund pe deplin nevoilor unei generatii care traieste deja intr-o lume
digitala.

In acelasi timp, regiunea dispune de un patrimoniu cultural-istoric exceptional- mostenirea
romand a Dunadrii de Jos si asezdrile neolitice- care este insuficient cunoscut si valorizat de tineri,
nu din lipsa de valoare, ci din cauza modului de transmitere, devenit tot mai putin atractiv si
relevant.

Obiectivele principale

Proiectul cu acronimul VIRTUAL HERITAGE porneste de la o problema fundamentala,
aceea de a gasi modalitati de reducere a decalajelor educationale si digitale si, in acelasi timp, de
a creste interesul pentru patrimoniul cultural, folosind instrumente adaptate prezentului si
viitorului.

Obiectivul general al proiectului este de a regandi spatiul educational si continutul de
invatare, prin:

» amenajarea unor sali de clasd moderne si flexibile;

= utilizarea realitdtii virtuale ca instrument educational;

» dezvoltarea de continut educational VR axat pe patrimoniul cultural-istoric comun, cu
accent pe mostenirea romand a Dunarii de Jos si asezarile neolitice;



Proiectul isi propune sa dezvolte si sd testeze o experientd VR care sd transforme
informatia si continutul educational intr-o experientd trditd, nu doar explicatd, cu scop clar si
rezultate masurabile.

Importanta amenajarii moderne a salilor de clasa

Amenajarea salilor de clasd nu este doar o chestiune de mobilier sau estetica, ci una care
tine de calitatea actului educational. Spatiul influenteaza atentia, colaborarea, implicarea elevilor
si eficienta activitatii profesorilor.

in prezent:
= multe sali de clasa sunt dificil de adaptat diferitelor tipuri de activitati;
» mediul fizic nu sustine suficient metodele moderne de predare;
= patrimoniul cultural local este slab integrat in procesul educational;

Prin regéandirea spatiului educational, proiectul urmareste crearea unor medii de invatare
mai functionale, mai flexibile si mai prietenoase, care sa sustind atat elevii, cat si cadrele
didactice, si sa faciliteze o educatie relevanta pentru contextul actual.

Proiectul de hotarare propus spre dezbatere si aprobarea Consiliului Local al municipiului
Alexandria este justificat si sustinut din punct de vedere legal de prevederile art. 129, alin. (2),
lit. “d” si ,,e”, alin (9), lit. “a” din OUG 57/2019 privind Codul Administrativ al Romaniei cu
modificarile si completarile ulterioare.

Fata de cele prezentate, considerdm ca propunerea primarului privind proiectul de hotérare
cu privire la Incheierea ACORDULUI DE PARTENERIAT privind furnizarea si utilizarea de
informatii, imagini si materiale documentare in vederea realizdrii de module software
educationale 1n realitate virtuald (VR), poate fi supusa dezbaterii si aprobarii Consiliului Local al
municipiului Alexandria.

ARHITECT SEF,
Arh. Urb. Anne Marie GACICHEVICI

SERVICIUL FINANCIAR, CONTABILITATE, SERVICIUL JURIDIC COMERCIAL
SALARIZARE, SISTEME DE MANAGEMENT,
DOCUMENTE CLASIFICATE
Sef serviciu Sef serviciu
Mona RABOJ Postumia CHESNOIU

COMPARTIMENT MONITORIZARE



UNITATI DE INVATAMANT
Andreea BADEA



ANEXA
la HCL nr. 50 /25.02.2026

ACORD DE PARTENERIAT

privind furnizarea si utilizarea de informatii, imagini si materiale documentare
in vederea realizdrii de module software educationale in realitate virtuald (VR)

Partile acordului

Unitatea Administrativ Teritoriala Alexandria, persoana juridicd de drept public, cu sediul in
municipiul Alexandria, str. Dunarii, nr. 139, cod 140030, judetul Teleorman, cod fiscal 4652660, telefon
0247/317732, reprezentat de Victor Dragusin, in calitate de Primar, pe de o parte, numit in continuare si
Partener Beneficiar,

si

Muzeul Judetean Teleorman, institutie publicd de cultura, cu sediul in municipiul Alexandria, str.
1848, nr. 1, judetul Teleorman, reprezentata prin Pavel Mirea, in calitate Manager, denumit in continuare
Partener Cultural si Stiintific.

Partile, au convenit incheierea prezentului Acord de Parteneriat, in urmatoarele conditii:

Art. 1. Contextul si fundamentarea acordului

Prezentul acord se incheie in contextul implementdrii unui proiect educational cu finantare
europeand, avand ca obiect dezvoltarea de aplicatii educationale imersive in realitate virtualda (VR),
dedicate valorificarii patrimoniului cultural-istoric comun romano-bulgar, cu accent pe asezarile neolitice
documentate in zona Dunarii de Jos si pe elemente de viata cotidiand din epoca romana, prezentate in mod
educational, pe baza surselor istorice si muzeale disponibile.

Pentru asigurarea corectitudinii stiintifice, autenticitdtii istorice si calitdtii educationale a
continutului VR, este necesara colaborarea institutionald cu Muzeul Judetean Teleorman, in calitatea sa de
detindtor de expertiza, documentatie si patrimoniu de specialitate.

Art. 2. Obiectul acordului

Obiectul prezentului acord il constituie furnizarea, utilizarea si valorificarea de informatii, imagini,
materiale documentare, date stiintifice si alte elemente relevante detinute de Muzeul Judetean Teleorman,
in scopul realizarii Componenta 1- Aplicatie VR educationald imersiva, in cadrul proiectului coordonat de
Municipiul Alexandria.



Art. 3. Scopul colaborarii

Scopul prezentului acord este sprijinirea dezvoltarii unei aplicatii VR educationale interactive, care
sd permita utilizatorilor (elevi, cadre didactice, vizitatori) explorarea unor reconstituiri digitale fidele ale
asezarilor istorice, pe baza cercetarilor arheologice si muzeale.

Aplicatia va fi utilizata in centrele de invatare din Alexandria (Roméania) si Belene (Bulgaria), in
spatii special amenajate pentru utilizarea echipamentelor VR.

Art. 4. Contributia Muzeului Judetean Teleorman
Muzeul Judetean Teleorman se obliga sa sprijine implementarea componentei VR prin:
a) furnizarea de informatii istorice si arheologice validate stiintific, referitoare la:
= asezari neolitice (Alexandria — ,,Viata la malul apei”, Magura Buduiasca — ,,Ceramica neolitica”);
=— elemente de viatd cotidiana si practici alimentare din epoca romana, documentate la nivel general pentru
spatiul dunarean, pe baza surselor muzeale si bibliografice disponibile.
b) punerea la dispozitie, in conditiile legii, a:
= fotografiilor de artefacte, situri si replici muzeale;
= schitelor, planurilor, descrierilor tehnice si interpretarilor arheologice;
» materialelor de arhiva si documentatiilor relevante in limita fondului documentar detinut de Muzeul
Judetean Teleorman si a competentelor sale institutionale, pentru reconstituirea 3D;
c) acordarea de consultare de specialitate in vederea:
=— analizarii si avizdrii scenariilor istorice Th masura competentelor stiintifice si a domeniilor de expertiza ale
Muzeului Judetean Teleorman,;
=— asigurdrii unei plauzibilitati stiintifice si muzeografice a obiectelor, ambientelor si activitdtilor
reprezentate, avand in vedere caracterul interpretativ al reconstituirilor digitale, in special pentru epoca
neolitica.
= adaptarii continutului la cerinte educationale si muzeografice.

Art. 5. Contributia Municipiului Alexandria

Municipiul Alexandria se obliga:

a) sd utilizeze materialele furnizate exclusiv in scop educational, cultural si non-comercial, in
cadrul aplicatiei VR dezvoltate prin proiect;

b) sa mentioneze Muzeul Judetean Teleorman ca partener cultural si stiintific In toate materialele
de prezentare, promovare si diseminare a aplicatiei,

c) sd asigure respectarea drepturilor de autor si a normelor privind protectia patrimoniului cultural;

d) sd nu transmitd catre terti materialele primite, fara acordul scris al Muzeului Judetean
Teleorman.

Art. 6. Descrierea modulelor VR vizate de prezentul acord
Materialele furnizate vor fi utilizate pentru realizarea urmatoarelor scene VR educationale:

1. Asezare Neolitica Alexandria — ,,Viata la malul apei” — peisaj natural cu rau, locuinte, unelte de pescuit,
personaje si artefacte specifice;

2. Asezare Neolitica Magura Buduiasca — ,,Ceramica neolitica” — atelier de olarit, cuptor primitiv, vase,
procese tehnologice de modelare si ardere;

3—Modul educational VR — “Gastronomia in epoca romand”- reconstituire interpretativd a unui context
domestic roman generic, ilustrand ustensile, ingrediente si practici culinare, realizatd pe baza surselor
istorice generale si muzeale disponibile;

Art. 7. Drepturi de proprietate intelectuala

Drepturile asupra materialelor originale furnizate rdman in proprietatea Muzeului Judetean
Teleorman.
Produsele digitale rezultate (modele 3D, aplicatia VR) vor apartine Municipiului Alexandria, cu
mentionarea explicitd a sursei documentare si a contributiei muzeului.



Partile recunosc caracterul interpretativ al reconstituirilor digitale, acestea neavand pretentia de
reconstituire istorica exhaustiva sau certitudine arheologica absoluta.

Art. 9. Dispozitii finale

Prezentul acord intrd in vigoare la data semnarii de catre ambele parti.

Eventualele neintelegeri se solutioneaza pe cale amiabild, iar in caz contrar, de cétre instantele
competente.

Prezentul Acord de parteneriat a fost incheiat in doua exemplare originale, cite unul pentru fiecare
parte, astazi, , data semnarii.

Municipiul Alexandria Muzeul Judetean Teleorman
Primar, Manager,
Victor DRAGUSIN Pavel MIREA
Arhitect Sef
Anne Marie GACICHEVICI

Serviciul Juridic Comercial
Sef serviciu
Postumia CHESNOIU

Presedinte se sedinta
Consilier

Silvia Cobarlie
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