ROMANIA
JUDETUL TELEORMAN
MUNICIPIUL ALEXANDRIA
CONSILIUL LOCAL

HOTARARE

Priveste: aprobarea organizarii si desfasurarii concursului
“CAMPIONATUL DE FOTBAL INTERSCOLAR?” — editia a I1I-a, in Municipiul
Alexandria

Consiliul Local al municipiului Alexandria, judetul Teleorman, intrunit in sedinta
ordinara, avand in vedere:

- Referat de aprobare nr. 53967 din 17.09.2024 al Primarului municipiului Alexandria;

- Raportul comun de specialitate nr. 53969 din 17.09.2024 al Serviciul Buget, Resurse
Umane, Activitati Culturale s1 Serviciului  Juridic Comercial;

- Avizul comisiilor de specialitate pe domenii de activitate ale Consiliului local al
municipiului Alexandria;

- Prevederile HCL nr. 46 din 12 februarie 2024 privind aprobarea bugetului general al
municipiului Alexandria

- Prevederile art.129, alin (1), alin. (2), lit. “d” , alin (7), lit. “d” din OUG 57/2019
privind Codul Administrativ al Romaniei;

In temeiul prevederilor art. 136, alin. (1), art. 139, alin. (1) si alin. (5), art. 196, alin.
(1), lit. “a” din OUG 57/2019 privind Codul Administrativ al Romaniei, cu modificarile
si completarile ulterioare

HOTARASTE:

Art.1 Se aproba organizarea si desfasurarea concursului ,,CAMPIONATUL DE FOTBAL
INTERSCOLAR?” - editia a III-a, in municipiul Alexandria.

Art. 2. Se aproba Regulamentul de concurs conform anexei care face parte integrantd din
prezenta hotarare.

Art.3 Prin grija Secretarului General al Municipiului Alexandria prezenta hotdrare va fi
transmisd Institutiei Prefectului Judetului Teleorman pentru verificarea legalitdtii, Primarului
Municipiului Alexandria, Serviciul Buget, Resurse Umane, Activitdti Culturale, Serviciul Juridic,
Comercial pentru cunoastere si punere in aplicare.

PRESEDINTE DE SEDINTA CONTRASEMNEAZA PENTRU LEGALITATE,
CONSILIER, SECRETAR GENERAL,
Petcu Marian Dragos Alexandru Razvan CECIU
ALEXANDRIA

Nr. 323 din 25 septembrie 2024



JUDETUL TELEORMAN
MUNICIPIUL ALEXANDRIA
Nr. 53967 din 17.09.2024

REFERAT DE APROBARE

la proiectul de hotirare cu privire la aprobarea organizarii si desfasurarii
concursului ,,CAMPIONATUL DE FOTBAL INTERSCOLAR?” — editia a III-a, in
municipiul Alexandria

Trdim intr-o lume in care tehnologia a acaparat mare parte din activitatile cotidiene de zi
cu zi, fapt care a generat o scadere considerabild a activitdtilor fizice atdt in randul
copiilor,cat si al adultilor. Viata modernd ne predispune pe toti, mari si mici la sedentarism-
prea mult timp petrecut in fata calculatorului, a televizorului, a gadget-urilor. Putem
interveni asupra asupra acestei realitati prin educatie, prin atragerea copiilor si a parintilor in
activitati care implica multd miscare.Un copil care se joaca, aleargd, face miscare este un copil
sanatos, capabil sa facd fatd cu succes eforului intelectual. Pornind de la premisa ca
activitatile de educatie fizicdA au un rol important asupra dezvoltarii complexe a
copilului, dorim ca prin aceasta competitie sa incurajam copiii sd acorde mai mult timp
miscdrii, practicdrii unor jocuri sau sporturi.

Propunerea de aprobare este oprtuna, legala si necesara in conformitate cu prevederile art.
136, alin. (1) din OUG 57/2019 privind Codul Administrativ al Romaniei, propun urmatorul
proiect de hotarare: aprobarea organizarii si desfasurarii concursului ,,CAMPIONATUL
DE FOTBAL INTERSCOLAR?” - editia a III-a, in municipiul Alexandria.

Proiectul de hotarare insotit de intreaga documentatie va fi prezentat spre dezbatere si

aprobare Consiliului Local al municipiului Alexandria.

PRIMAR,
VICTOR DRAGUSIN



MUNICIPIUL ALEXANDRIA

SERVICIUL BUGET, RESURSE UMANE, ACTIVITATI CULTURALE
SERVICIUL JURIDIC,COMERCIAL

Nr. 53969 din 17.09.2024

RAPORT DE SPECIALITATE
privind aprobarea organizarii si desfasurarii concursului

»CAMPIONATUL DE FOTBAL INTERSCOLAR?” editia a III-a, in municipiul
Alexandria

Prin referatul de aprobare nr. 53967 din data de 17.09.2024, Primarul Victor Dragusin
propune elaborarea unui proiect de hotarare cu privire la organizarea si desfasurarea concursului
,CAMPIONATUL DE FOTBAL INTERSCOLAR?” editia a III-a, in municipiul Alexandria .

Trdim intr-o lume in care tehnologia a acaparat mare parte din activitatile cotidiene de zi cu
z1, fapt care a generat o scadere considerabild a activitatilor fizice atat in randul copiilor,cét si
al adultilor. Viata moderna ne predispune pe toti, mari si mici la sedentarism-prea mult timp
petrecut in fata calculatorului, a televizorului, a gadget-urilor. Putem interveni asupra asupra
acestei realitati prin educatie, prin atragerea copiilor si a pdrintilor in activititi care implica
multa miscare.Un copil care se joaca, alearga, face miscare este un copil sanatos, capabil sa faca
fatd cu succes eforului intelectual. Pornind de la premisa ca activititile de educatie fizica
au un rol important asupra dezvoltarii complexe a copilului, dorim ca prin aceasta
competitie sd Tncurajam copiii sa acorde mai mult timp miscarii, practicarii unor jocuri sau
sporturi.

Concursul are ca scop atragerea unui numdr cat mai mare de copii catre sport, educarea
tinerilor in spiritul unui mod de viata activ, bazat pe practicarea regulata a exercitiilor fizice si
constientizarea parintilor privind rolul educativ al sportului.

Sustinerea din punct de vedere legal a proiectului propus, este fundamentatd pe
prevederile urmatoarelor acte normative:
-art. 129, alin. (1), alin. (2), lit. “d”, alin (7), lit. “d”, art. 136, alin. (1), art. 139, alin. (1)
si alin. (5), art. 196, alin. (1), lit. “a” din OUG 57/2019 privind Codul Administrativ al
Romaniei
-prevederile HCL nr. 46 din 12 februarie 2024 privind aprobarea bugetului general al municipiului
Alexandria

Pentru finantarea cheltuielilor legate de organizarea tuturor manifestarilor cultural-artistice,
sportive si de tineret care se desfasoara in municipiul Alexandria, precum §i a unor evenimente
organizate de municipalitate, conform anexei la prezenta hotarare se vor alocd sume din bugetul
local sectiunea de functionare de la capitolul 67.02 - ,,Cultura,recreere si religie”, precum si din
sume provenite din sponsorizari ce se vor incasa pe parcursul anului.

Justificarea si decontarea cheltuielilor ocazionate de organizarea acestor manifestari se va
realiza pe baza de acte doveditoare.

Serviciul Buget, Resurse Umane, Activitati Culturale stabileste necesitdtile, oportunitdtile si



legalitatile angajarii si utilizarii creditelor bugetare in limita si cu destinatia aprobata.

Avand 1n vedere ca propunerea de mai sus a fost facuta in conformitate cu prevederile legale
in vigoare, s-a Intocmit proiect de hotdrare cu privire la aprobarea aprobarii i organizarii
concursului ,,CAMPIONATUL DE FOTBAL INTERSCOLAR”,in municipiul Alexandria,
proiect de hotarire care Tmpreund cu intreaga documentatie va fi supus spre dezbaterea si
aprobarea Consiliului Local al municipiului Alexandria.

Serviciul Buget, Resurse Umane, Activitati Culturale Serviciul Juridic Comercial,
Sef Serviciu Sef Serviciu
Haritina Gafencu Postumia Chesnoiu

Compartimentul Cultura Sport Tineret,
Georgescu Sorin Leonid






Anexa la
H.C.L. nr. 323/25.09.2024

Judetul Teleorman
Consiliul Local al Municipiului Alexandria

Regulament ,,CAMPIONATUL DE FOTBAL INTERSCOLAR?” - editia a IlI-a,
in Municipiul Alexandria

Concursul are ca scop atragerea unui numar cat mai mare de copii cétre sport, educarea tinerilor in
spiritul unui mod de viata activ, bazat pe practicarea regulatd a exercitiilor fizice si constientizarea
parintilor privind rolul educativ al sportului.

Mod de desfasurare :

Aceste campionat de fotbal se adreseaza elevilor claselor [-IV, V-VIII si [X-XII ai unitatilor de
invatamant din Alexandria.

Competitia se va desfasura pe 3 categorii:

1. Clasele I-1V, fiecare unitate de invatamant va avea o echipa formata din elevi selectionati din
clasele I-IV

2. Clasele V-VIII, fiecare unitate de invatamant va avea o echipa formata din elevi selectionati din
clasele V-VIII

3. Licee, fiecare unitate de invatamant va avea o echipa formata din elevi selectionati din clasele IX-
XII

Inscrierea echipelor in concurs se va face pe baza de fisei de inscriere (pusi la dispozitie de citre
organizator) care contine un tabel nominal cu membrii echipei, semnata si stampilatd de catre directorul
unitatii de Tnvatdmant.
Selectia echipei reprezentative pe unitatea de invatamant revine in sarcina conducerii unitatii de
invatamant. Pe durata desfasurarii concursului nu este permisa schimbarea componentei echipei, decat in
situatii temeinic justificate.
Fiecare unitate de invatdmant poate Inscrie o singurd echipa pentru fiecare categorie.
Inainte de inceperea competitiei fiecare echipa va prezenta carnetul de elev care certificd apartenenta la
scoala respectiva, Impreuna cu cartea de identitate(doar unde este cazul) si adeverinta medicala “apt efort
fizic” emisa de unitatea competenta.
Echipa va fi compusa din cel putin 6 jucatori si cel mult 10 jucatori, reprezentatd de profesorul
coordonator;

La categoriile “I-IV” si “V-VIII”, echipele inscrise in competitie vor disputa meciurile in sistem
campionat (fiecare cu fiecare) dupa tabela BERGER intr-o singura mansa.

TABELA BERGER
ETAPA 1 ETAPAII ETAPA III ETAPA IV ETAPAV
2-5 5-3 3-1 1-4 4-2
34 1-2 4-5 2-3 5-1
Echipa 1 nu Echipa 4 nu Echipa 2 nu Echipa 5 nu Echipa 3 nu
joaca joaca joaca joaca joaca

Primele 2 echipe clasate de la fiecare categorie vor juca finala.

La categoria “Licee” echipele inscrise in competitie vor fi impartite in 2 grupe, primele 2
echipe clasate din fiecare grupa se vor califica in semifinale, unde locul 1 din grupa A va juca
impotriva echipei clasate pe locul 2 din grupa B, locul 2 din grupa A va intalni echipa de pe locul 1
din grupa B. Castigatoarele semifinalelor vor juca finala mare, invinsele vor disputa finala mica.

Locul de desfasurare al jocurilor sunt bazele sportive ale fiecarei unitdti de invatamant, iar
asigurarea echipamentului sportiv este asigurat de unitatile de invatdmant participante, jocurile se vor
desfasura dupa un program stabilit prin tragerea la sorti.

Echipa castigatoare a unui meci va fi recompensata cu 3 puncte.

Daca rezultatul unui meci din campionat este egal, se vor executa lovituri de departajare. Fiecare echipa



va fi recompensata cu cate un punct in clasament, insa la finalul meciurilor din campionat acesta va fi
principalul criteriu de deparatajare intre cele doua echipe, daca acestea se vor afla la egalitate de puncte.
In cazul in care 3 echipe se afla la egalitate de puncte, si fiecare dintre ele a invins una din celelalte 2
echipe ( ex. A invinge contra B, B invinge contra C, C invinge contra A) se va alcatui un
clasament in 3 (intre cele 3 echipe aflate in aceasta situatie), in cadrul caruia departajarea se va face in
ordine dupa criteriile:

1. numarul de puncte in meciurile directe;

2. golaveraj in meciurile directe;

3. numar de goluri marcate in meciurile directe. In caz de egalitate si dupa acest criteriu echipele vor
disputa un joc de bara;.

Finala pentru fiecare categorie se va desfasura in luna noiembrie 2024, in caz de egalitate la
terminarea timpului regulamentar de joc se va trece la executarea loviturilor de pedeapsa, cate 3 lovituri
pentru fiecare echipa. Daca egalitatea persista se va executa cate o lovitura de fiecare echipa pana la
departajare de 1 gol;

Toate meciurile din cadrul competitiei beneficiaza de arbitraj. Toti jucatorii participanti la competitie
inteleg sa se supuna deciziilor arbitrului, care au la baza, in ordinea prioritatii: prezentul
Regulament .

Fiecare meci va fi arbitrat de cate un arbitru, urmand ca meciurile din faza semifinalelor si finalelor sa fie
arbitrate de o brigada formata din 2 arbitrii.

Premiere : La finalul competitiei, organizatorul va oferi echipamente sportive, medalii, cupe si diplome,
trofeu pentru golgheter, trofeu pentru cel mai bun portar al competitiei.

RETRAGEREA DIN COMPETITIE
In cazul in care dupa finalizarea procedurilor de incriere in competitie, unitatea de invatamant renunta la
participare, persoana de contact are obligatia de a anunta organizatorul cu cel putin 48 de ore Tnainte de

inceperea jocului. 5
ASISTENTA MEDICALA: Este asigurata de un aistent medical.

Reguli de joc:

Fiecare echipd va avea tricouri de culori diferite;

Meciul nu incepe sau, dupa caz, este considerat abandonat de o echipa in situatia in care, pe teren, acea
echipa nu este formata la inceputul partidei din minimum 6 jucatori(5 jucatori de camp + portar). Un meci
este declarat, de catre arbitrul de joc, pierdut, in cazul in care o echipa nu aliniaza numarul minim de
jucatori nici dupa 15 minute de la ora oficiala de start.

In cazul in care se constata ca o echipa a inscris pe foaia de joc si a introdus pe teren un jucator care nu
respecta regulile de participare, echipa in cauza este sanctionata cu pierderea meciului cu 3-0. Jucatorii
care din diverse motive nu vor avea cum sa prezinte carnetul de elev sau un document de identitate nu vor
avea drept de joc!

Este acceptata folosirea incaltamintei cu talpa plata, fara crampoane de iarba naturala.

Portarul are obligatia de a purta tricou de culoare distincta fata de coechipieri, adversari si arbitri. Pentru
ca arbitrii si organizatorii sd 1i recunoasca titulatura, jucdtorul desemnat capitan de echipa este obligat sa
poarte o banderold pe mana stanga. Tricourile jucatorilor vor fi numerotate, fiind interzisa schimbarea
tricoului intre 2 jucatori pe durata unui meci.

Un meci se desfasoara pe durata a doua reprize de cate 20 de minute, cu pauza de 5 minute.

Echipele pot solicita arbitrului cate un time-out de un minut in fiecare repriza. Time-out-ul poate fi
solicitat in orice moment al jocului, dar va fi acordat numai daca echipa care il solicita se afla in posesia
balonului si jocul este oprit. Time-out-ul nefructificat in prima repriza nu se reporteaza pentru cea de-a
doua.

Pe parcursul meciului, este permis un numar nelimitat de schimbari. Un jucator deja inlocuit nu mai
poate reintra pe teren in locul unui alt jucator. Orice jucator poate lua locul portarului, insa doar in cazul
in care jocul este oprit si cu conditia sa imbrace tricoul distinctiv. Pe banca de rezerve iau loc numai
jucatorii de pe foaia de joc, 1 profesor si 2 invitati ai acestora.

Reluarea jocului de la propria poartd se va face numai de cétre portar, prin aruncarea mingii cu mana
in afara suprafetei de pedeapsa. Daca aceasta conditie nu este indeplinitd, se va repeta repunerea mingii in
joc. Portarul poate retine mingea in maini timp de cel mult 10 secunde. In cazul unei pase primite de la un
coechipier, daca portarul atinge mingea cu mainile, se va dicta lovitura libera indirecta de pe linia ce
delimiteaza suprafata de pedeapsa. Portarul poate fi inlocuit cu orice alt jucator cu drept de joc care,
astfel, 1i va prelua atributiile si care este obligat sa poarte un tricou de culoare distincta.



Lovitura de incepere: Se executa numai la fluierul arbitrului, in cel mult 5 secunde,cu pas 1nainte, doar
daca toti jucatorii se afld in propria suprafata de teren. Adversarii trebuie sa respecte distanfa minima de 3
metri fatd de pozitia mingii. Nu este permisa inscrierea unui gol direct din aut, in acest caz jocul urmand a
fi reluat de echipa adversa printr-o lovitura de la poarta. Este permisa inscrierea unui gol direct din
lovitura de colt (corner). Se poate executa si fara fluierul arbitrului
Lovitura libera: se executd in cel mult 5 secunde de la fluierul arbitrului. in momentul executirii loviturii
libere directe sau indirecte, mingea trebuie sa fie opritd. Adversarii trebuie sa respecte distanta minima de
5 metri fatd de pozitia mingii. Atacul prin alunecare nu este permis, exceptie face doar cazul in care
niciun alt jucator nu se afla in apropierea mingii ( atunci cand atactul nu este de deposadare ). Portarul
aflat in propria suprafatd de pedeapsa este autorizat sa foloseasca acest procedeu, chiar si in cazul unui
contact cu adversarul, Tnsa cu conditia sd nu comitd o greseala din neglijentd, o imprudenta sau un exces
de combativitate. In functie de duritatea atacului, procedeul poate fi sanctionat cu avertisment verbal,
cartonas galben sau eliminare directa.
Lovitura de pedeapsa / departajare: Se executa in cel mult 5 secunde de la fluierul arbitrului. Se acorda
urmare a unei infractiuni comise in suprafata de pedeapsa sau pentru a departaja doud echipe aflate la
egalitate la sfarsitul timpului regulamentar de joc. Se va executa de pe semicercul suprafetei de pedeapsa,
perpendicular pe spatiul portii. Inaintea executdrii, in interiorul suprafetei de pedeapsa se accepta doar
prezenta portarului, jucator care are obligatia de a se pozitiona pe linia portii si de a raméane pe aceasta
linie in timpul executiei.

Dupa terminarea fiecarui joc (doar)istoricul cartonaselor se sterge.

La finalul competitiei, organizatorul va oferi echipamente sportive, medalii, cupe si diplome, trofeu
pentru golgheter, trofeu pentru cel mai bun portar al competitiei.

PRESEDINTE DE
SEDINTA, CONSILIER,
Petcu Marian Dragos
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